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Актуальность 
Мой педагогический проект называется «Навстречу ГТО». Согласно ст.51 
Федерального Закона РФ «Об образовании», образовательное учреждение 
должно создавать условия, гарантирующие охрану и укрепление здоровья 
детей. Борьба за здоровый образ жизни воспитанников, это не только забота 
государства, но и обязанность всех взрослых, работающих с детьми: 
педагогов, родителей. 
В настоящее время идёт постоянный поиск методов оздоровления детей в 
условиях детского сада.  
Ребенок начинает движение еще в дородовый период. В животе у мамы он 
уже двигает руками и ногами. Любая мама знает, что ребенок ДОЛЖЕН 
шевелиться и двигаться. Не зря существует такое понятие, как «Движение – 
это жизнь». А дошкольный период – яркое тому подтверждение. 
Физическое воспитание особенно важно в дошкольном возрасте, это один из 
самых ответственных этапов жизни. В это время ребенок интенсивно растет 
и созревает, движения становятся его основной потребностью.  
И сегодня у нас появился новый механизм физического развития 
дошкольников – это Всероссийский физкультурно-спортивный комплекс 
«Готов к труду и обороне» (ГТО)». Президент России Владимир Путин 
предложил возродить существовавшую в СССР программу физической 
подготовки детей и взрослых ГТО. 
Комплекс ГТО должен стать основополагающим в единой системе 
патриотического воспитания подрастающего поколения.  Этим и 
обуславливается актуальность проекта. 
В связи с преемственностью между детским садом и школой, с введением 
сдачи норм ГТО в школьную программу, именно дошкольное образование 
ориентирует детей, родителей, воспитателей детских садов на подготовку к 
сдаче ГТО в дошкольном возрасте. Как сказал Николай Валуев, чемпион 
мира по боксу: «Детские сады должны стать фундаментом, на котором мы 
будем приобщать детей к здоровому образу жизни и спорту. Свои первые 
значки ГТО ребята должны получать именно в дошкольных образовательных 
учреждениях. И мы должны, помогать им, достичь желаемой цели». 
 

Цель проекта: развитие физических качеств детей старшего дошкольного 
возраста посредством внедрения комплекса ГТО в работу инструктора по 
физической культуре. 
Задачи проекта  
Для детей: 
- создать положительное отношение детей к комплексу ГТО, 
мотивировать к участию в спортивно-оздоровительной деятельности; 
- углубить знания, расширить и закрепить арсенал двигательных умений и 
навыков, приобретенных на занятиях физической культурой; 
- развить основные физические качества; 



- формировать умение максимально проявлять физические способности при 
выполнении видов испытаний. 
Для родителей: 
- вовлекать родителей (законных представителей в работу по реализации 
проекта; 
- создать условия для развития в семье интереса к физической культуре и 
спорту. 
Для педагогов: 
- повысить профессиональную компетенцию педагогов по вопросам ГТО; 
- совершенствовать физические способности и двигательные навыки в 
совместной двигательной деятельности детей; 
- содействовать развитию интереса к занятиям физической культурой и 
спортом у воспитанников, их родителей и сотрудников ДОУ. 
 
Срок проекта: долгосрочный 
Участниками проекта являются воспитанники подготовительных групп, 
родители (законные представители), инструктор по физической культуре, 
воспитатели. 
Вид проекта: информационный, познавательно-оздоровительный, практико-
ориентированный. 
Проект реализуется через:  
- НОД 
- беседы, конкурсы, викторины  
- дидактические игры 
- подвижные игры 
- спортивные эстафеты, соревнования  
- чтение художественной литературы по данной теме  
- консультации с родителями и педагогами 
- праздники, досуги, развлечения 
Организация и проведение данных спортивных мероприятий, направлены на 
развитие силы, быстроты, гибкости и выносливости и предусматривают 
выполнение нормативов и требований комплекса «ГТО», с использованием 
установленной техники выполнения испытаний.   
 
Работа с педагогами включает в себя организационно-просветительскую 
работу по подготовке и прохождению детьми 7-го года жизни тестирования 
ГТО. Данная работа включает в себя: консультации, семинары-практикумы, 
педагогические советы, круглые столы и другие формы работы, в рамках 
которых обсуждаются вопросы планирования, организации, проведения 
мероприятий.  
 
Родители (законные представители) несовершеннолетних обучающихся 
согласно статье 44 Закона «Об образовании в РФ» имеют преимущественное 
право на обучение и воспитание детей перед всеми другими лицами. Они 
обязаны заложить основы физического, нравственного и интеллектуального 



развития личности ребенка. В связи с этим пристальное внимание уделено 
работе с родителями (законными представителями) воспитанников.  
Прохождение детьми 7-го года жизни тестирования в рамках Всероссийского 
физкультурно-спортивного комплекса «Готов к труду и обороне» (ГТО) 
осуществляется при наличии официальных заявки и согласия родителей 
(законных представителей) (образцы см. сайт http://www.gto.ru.) В рамках 
проекта разрабатывалось аналогичное согласие родителей на сдачу 
нормативов комплекса «ГТО». Для успешного решения задач проекта 
«Навстречу ГТО» в ДОУ проводились следующие формы работы с 
родителями (законными представителями) дошкольников: консультации, 
памятки, буклеты, папки-передвижки, информационные листы, а также 
анкетирование, рекомендации родителям дошкольников по подготовке к 
сдаче нормативов, а также онлайн консультации по вопросам сдачи 
нормативов ГТО детьми 7-го года жизни, информационно-разъяснительная 
работа на сайте детского сада, консультирование в дистанционном формате 
по всем интересующим вопросам.  

Ожидаемые результаты 
Для детей: 
1. Сформированность у детей представления о комплексе ГТО как о системе 
мероприятий, направленных на укрепление здоровья с помощью 
систематической физической подготовки. 
2. Повышение у детей интереса к занятиям физической культурой и спортом. 
3. Мотивация и стремление детей к укреплению и сохранению своего 
собственного здоровья посредством занятий физической культурой. 
Для педагогов: 
1. Создана информационная база по внедрению комплекса 
ГТО в ДОУ. 
2. Созданы условия для благополучного и комфортного состояния детей на 
спортивных мероприятиях. 
3. Повышение профессионального мастерства педагогов дошкольного 
учреждения в проблемах здоровьесбережения дошкольников. 
4. Создание единого образовательного пространства на основе 
доверительных партнерских отношений сотрудников ДОУ с родителями. 
5. Сформированность осознанного отношения к своему собственному 
здоровью. 
Для родителей: 
1. Информированность о Всероссийском комплексе ГТО и проекте 
«Навстречу ГТО». 
2. Проявление интереса к занятиям физкультурой и спортом совместно с 
детьми. 
Содержание проекта: 
Этапы реализации проекта: 
 Подготовительный этап: 



1. Ознакомление педагогов, родителей (законных представителей) и детей с 
задачами проекта. 
2. Изучение нормативно-правовые документы по внедрению ВФСК ГТО. 
3. Беседа с детьми о пользе занятий спортом и физическими упражнениями. 
4. Ознакомление детей, родителей (законных представителей) с историей 
ГТО, нормативами и методическими рекомендациями. 
5. Через информирование на сайте ДОУ, личных бесед и консультаций 
вызвать интерес у родителей к совместным мероприятиям, проводимым в 
ДОУ. 
Основной этап: 
1. Проведение ежедневной утренней зарядки с включением игр и 
упражнений для подготовки к сдаче норм ГТО. 
2. Непосредственно образовательная деятельность по физическому развитию 
воспитанников в зале и на улице с включением игр и упражнений для 
подготовки к сдаче норм ГТО (3 раза в неделю). 
3. Проведение подвижных и спортивных игр. 
4. Проведение спортивных праздников, досугов, эстафет и др. 
Заключительный этап 
1. Презентация проекта. 
2. Видеоролик. 
3. Сдача нормативов первой ступени комплекса ГТО на базе Михневского 
ФОКА. 
Продукт проектной деятельности:  
1. Картотека подвижных, малоподвижных, дидактических игр для 
подготовки к сдаче норм ГТО. 
2. Картотека физических упражнений для подготовки детей старшего 
дошкольного возраста к сдаче норм ГТО. 
3. Информационный материал в родительские уголки, консультации, папки–
передвижки по теме «ГТО в ДОУ». 
4. Информационный материал для педагогов ДОУ по теме «ГТО в ДОУ» 
5. Анкета для родителей, «Какое место занимает физкультура в вашей 
семье», «Физическое воспитание в семье» и др. по данной теме. 
Результаты проекта 
1. У детей сформированы представления о комплексе ГТО как о системе 
мероприятий, направленных на укрепление здоровья с помощью 
систематической физической подготовки. 
2. Повышен интерес детей к занятиям физической культурой и спортом. 
3. Дети мотивированы к укреплению и сохранению своего собственного 
здоровья посредством занятий физической культурой. 
4. Создана информационная база по внедрению комплекса 
ГТО в ДОУ. 
5. Созданы условия для благополучного и комфортного состояния детей на 
спортивных мероприятиях. 
6. Повысилось профессиональное мастерство педагогов дошкольного 
учреждения в проблемах здоровьесбережения дошкольников. 



7. Создано единое образовательное пространство на основе доверительных 
партнерских отношений сотрудников ДОУ с родителями. 
8. Сформировано осознанное отношение к своему собственному здоровью. 
 

 
 
 
 

Приложение 1. 
Картотека детской художественной литературы по теме: 

«Здоровый образ жизни» 
 

1.     Барто А. Девочка чумазая. -М.1953.  
2.     Барто А. Я расту, Мы с Тамарой санитары //Любимые страницы. - Смоленск, 
1999.  
3.     Волков А. Волшебник Изумрудного города: Сказка (отрывки). - М., 1992.  
4.     Маршак С. О мальчиках и девочках, Робин-Бобин // Плывёт, плывёт 
кораблик. - М., 1990.  
5.     Михалков С. Прививка, Тридцать шесть и пять, Не спать, Грипп // Я тоже 
маленьким: Стихи. – М., 1980.  
6.     Мошковская Э. Нос, умойся // Дождик вышел погулять. – М., 1963.  
7.     Носов Н. Приключения Незнайки и его друзей: Роман-сказка (отрывки). – 
М., 1988.  
8.     Стременьова И. Я – человек, ты – человек. – М., 1991.  
9.     Толстой Л. Старый дед и внучек: Басня // Хрестоматия для детей старшего 
дошкольного возраста / Под ред. В.И. Логиновой. – М., 1990.  
10. Чуковский К. Мойдодыр // Сказки. – М.,1984.  
 
О ФИЗКУЛЬТУРЕ И СПОРТЕ  
 
 

1. Александрова З. В зимнем бассейне, Лыжная прогулка // День начинается с 
чудес. М., 1975.  
2.     Барто А. Зарядка // Твои стихи. – М., 1976. – Т. 1.  
3.     Барто А. Мячик, Купание, Верёвочка // Уронили мишку на пол… - М., 1997.  
4.     Берестов В. Как я плавать научился // Что всего милее. – М., 1974.  
5.     Берестов В. Ходули, Мяч // Читалочка: Стихи. – М., 1988.  
6.     Галиев Ш. Заяц на физзарядке // Огурцы в тюбетейках. - М., 1974.  
7.     Заходер Б. Гимнастика для головастика: Сказка. – М., 1990.  
8.     Михалков С. Весёлый турист // Собр. соч. в 3-х т. Стихи и сказки. - М., 1970. 
– Т. 1.  
9.     Слоников А. Я футболист // Маленький сборник добрых стихов. – М., 2002.  
10. Суслов В. Про Юру и физкультуру // Весёлый звонок. – Л., 1977. 
11. Стихотворения Е. Ильина, Ю. Разумовского, В. Берестова, А. Говорова, З. 
Александровой; 
12. Рассказы В. Голявкина, М. Кривич и О. Ольгина. 



 
О ЛИЧНОЙ ГИГИЕНЕ  
 

1.     Аким Я. Мыло // Разноцветные дома: Стихи. – М., 1989.  
2.     Благинина Е. Банька // Журавушка: Стихи. – М., 1973.  
3.     Зазнобина Л., Ковенько Л. Моя первая книжка о превращениях в природе. – 
М., 1996.  
4.     Коростылёв В. Королева Зубная щётка. М., 2000.  
5.     Маяковский В. Что такое хорошо и что такое плохо? // Детям: Стихи.- М., 
1978.  
6. Стихотворения Э. Мошковской, Я. Акима, М. Газиева, Р. Куликовой, Н. 
Кондратьева, Е. Благининой, Г. Ладонщикова и др.  
7. Рассказы Н. Коростелева, Э. Успенского, С. Афонькина 

 
О РЕЖИМЕ ДНЯ И УМЕНИИ ЦЕНИТЬ ВРЕМЯ  
 

1.     Барто А. На прогулку // Твои стихи. – М., 1960.  
2.     Дриз О. Тихий час // Моя песенка. – М., 1978.  
3.     Маршак С. Не опоздай! // Дом, который построил Джек. – М., 1967.  
4.     Маршак С. Рано в кровать! // Плывёт, плывёт кораблик! – М., 1973.  
5.     Мошковская Э. Песенка моих часов // Весёлый ветер. М., 1975.  
6. Стихотворения Г. Ладонщикова, Р. Гейдера, Г. Граубина, С. Маршака, О. 
Дриза, В. Левина; 
 
О ЛЕКАРСТВЕННЫХ РАСТЕНИЯХ И ВИТАМИНАХ  
 

1. Галиев Ш. Витаминные буквы, Находка с загадкой // Огурцы в 
тюбетейках. – М., 1974.  

2. Кончаловская Н. Про овощи // М. М. Безруких, Т.А. Филиппова, А.Г. 
Макеева. Разговор о правильном питании. – Л., 2000.  

3.   Михалков С. Про девочку, которая плохо кушала // Настоящие друзья. – 
М., 1981.  

4. Тувим Ю. Овощи // С.В. Михалков. Собр. соч. в 3-х т. Стихи и сказки. М., 
1970. – Т. 1.  

 
О ЗДОРОВЬЕ И БОЛЕЗНЯХ  
 

1.     Барто А. Володя болен // Стихи детям. – М., 1976. – Т. 2.  
2.     Коростелёв Н. 50 уроков здоровья: Рассказы. – М., 1991.  
3.     Михалков С. Грипп // Весёлый день. – М., 1979.  
4.     Мошковская Э. Мы заболели, Даже болеть надо уметь, Засыпает больница // 
Дом построили для всех. – М., 1970.  
5. Акулин А. «Людоеды», 
6. Бондаренко В. «Где здоровье медвежье», 
7. Беспалов В. «Голубая льдинка», 
8. Афонькин С. «Как победить простуду?» и «Откуда берется болезнь?» 



 
О ВРАЧАХ  
 

1.     Берестов В. Доктор Лебедев // Жаворонок. – М., 1978.  
2.     Маршак С. Ледяной остров // Рассказы в стихах. – М., 1978.  
3.     Мошковская Э. Пускай они скучают // Весёлый ветер. – М., 1975.  

ПОЛЕЗНАЯ И ВРЕДНАЯ ПИЩА 

1. Стихотворения Ю. Тувима, Э. Мошковской, Г. Сапгира, С. Прокофьевой, 
Л. Мезинова, Ф. Алхазовой и др. 
2. Рассказы Н. Коростылева, С. Козлова 

ДВИЖЕНИЕ И ЗДОРОВЬЕ 

1. Стихотворения о зарядке Г. Граубина, Е. Ильина, Л. Мезинова, С. 
Пркофьевой, Г. Сапгира 

2. Рассказы Ч. Янчарского «Приключения Мишки-Ушастика», В. 
Голявкина «Про Вовкину тренировку», С. Афонькина «Как стать 
сильным?» и «Зачем делать зарядку?» 

ЗАКАЛИВАНИЕ 
1. Рассказы Н. Коростелева «Ласковое солнце», «Свежий воздух», «Босиком! 
Босиком!» 
2. А. Иванова «Как Хома зимой купался» 
3. Стихотворения С. Эйдлина, В. Семенова, П. Брешенкова 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 2. 

Беседа в подготовительной группе «Спорт - это здоровье» 
Цель: формирование у детей осознанного отношения к своему здоровому 
образу жизни, накопление и обогащение знаний детей об олимпиаде, 
совершенствовать знания о различных видах спорта, желание 
заниматься спортом. 

Ход беседы: 
Ребята, сегодня мы поговорим о спорте. Что же такое спорт? Спорт – важная 
часть в жизни каждого человека. Еще в глубокой древности наши предки 
взяли его пользу себе на вооружение. Первым видом спорта считается 
борьба, которая возникла у пещерных людей. В Древней Греции, уже тогда 
была масса разных видов спорта: бега, метание копья и диска, гонки на 
колесницах. 
Спорт - это одна из частей физической культуры, которая направлена на 
поддержание и укрепление здоровья. Спорт предполагает соревновательную 
деятельность. 
Спорт может быть профессиональным или любительским. 
Профессиональный спорт предполагает обязательно участие в турнирах и 
борьбу за престижные награды. Любительский спорт – это спорт, которым 
занимается человек тогда, когда хочет, при этом выбирая совершенно любые 
виды. Вы знаете, как называются люди, которые 
занимаются спортом? (Спортсмен) 
Спортсменом называют человека, который занимается одним из 
видов спорта на профессиональном или любительском уровне. 
Спорт традиционно принято разделять на зимние и летние его виды. 
Какие зимние виды спорта вы знаете? 
(К зимним видам относят: хоккей, фигурное катание, конькобежный спорт, 
лыжи, сноуборд, санный спорт и другие.) 
Зимний спорт - это очень весело, позволит согреться даже в самый холодный 
день, прекрасно укрепляет иммунитет, силу воли, развивает ловкость и 
выносливость. 
Летом спортивных возможностей также очень много. 
Назовите пожалуйста летние виды спорта. 
(К летним видам спорта относят: велосипед, теннис, футбол, серфинг, 
гандбол и др.) 
Кроме того, есть виды спорта, которыми можно заниматься круглый год: 
танцы, гимнастика, легкая и тяжелая атлетика, плавание, борьба, акробатика, 
конный спорт, фехтование, баскетбол, волейбол. Да и любимые 
и «спокойные» шахматы – это тоже спорт! 
В мире спорта есть свой собственный, большой и очень интересный 
праздник! И он называется – олимпийские игры! Пожалуй, каждый 
профессиональный спортсмен мечтает стать олимпийским чемпионом. При 
должном старании и упорстве этого вполне можно добиться. Олимпийские 
игры – самые серьёзные спортивные состязания, в которых участвуют 



профессиональные спортсмены всех стран. Каждый представляет свою 
страну и показывает своё мастерство в том или ином виде спорта. Состязания 
проводятся каждые четыре года. Даже простое участие без завоевания 
медалей весьма престижно! 
История олимпийских игр зародилась в Древней Греции. Именно там были 
проведены впервые соревнования в городе Олимпия. Не трудно догадаться, 
почему игры называются именно Олимпийскими. Во время игр все войны 
останавливались, и объявлялось временное перемирие, которое ни в коем 
случае не должно было быть нарушено. Даже оружие вносить в город было 
запрещено. 
Традиционным символом Олимпийских игр считаются пять разноцветных, 
сплетённых между собой колец. Они олицетворяют собой связь и дружбу 
между пятью континентами Земли. Дружбу между всеми людьми на планете, 
единство, несмотря на нацию и цвет кожи. 
Еще одна традиция связана с открытием игр: обязательно включают 
олимпийский гимн и поднимают олимпийский флаг. Когда игры 
заканчиваются, флаг также торжественно опускается и передаётся 
представителю того города, в котором будут проводиться следующие 
Олимпийские игры. 
Есть еще и, наполненный символизмом, Олимпийский огонь. Он зажигается 
в городе Олимпия перед стартом состязаний и несётся спортсменами в тот 
город, в котором будут проходить игры. Бывает, его перевозят на корабле. 
Почётная миссия зажигания огня на стадионе возлагается на одного из 
именитых спортсменов страны-хозяйки Олимпийских игр в этом году. 
Почему важно заниматься спортом? 
Ведь, спорт – вещь очень важная в жизни человека. Им необходимо 
заниматься с детства, даже если не собираешься стать 
профессиональным спортсменом. 
Это поможет укрепить иммунитет. А значит, вы будете меньше болеть и 
скучать дома. Когда вы занимаетесь спортом, ваш организм покидают все 
вредные вещества, зато клетки насыщаются необходимым для жизни и 
хорошего самочувствия кислородом, кровь по организму двигается быстрее, 
а значит, вы быстрее справляетесь с атаками микробов. 
Во время занятий физкультурой в организме идёт усиленно выработка такого 
вещества как эндорфин. Его по-другому называют «гормон радости». 
Благодаря нему после занятий спортом вы чувствуете себя весёлым и 
жизнерадостным. Учёными доказано, что физкультура улучшает настроение. 
Занятие спортом – это отличная возможность стать сильнее, получить такие 
нужные в жизни черты характера, как трудолюбие, упорство, 
ответственность, самоорганизация, воля и целеустремлённость. 
Спорт – это большая вероятность найти отличных друзей, с которыми 
приятно проводить время и делиться своими достижениями. 
Одним словом, спорт – это полезно для здоровья, интересно и важно в жизни 
каждого человека. Даже если вы не планируете участвовать в Олимпийских 



играх, вы всегда можете заниматься любимым видом спорта для себя и 
поддержания здоровья и прекрасного самочувствия! 
 

Беседа «Физкультура и спорт -  здоровье, красота» 

         
Задачи:   
- прививать интерес к физической культуре; 
- укреплять физическое и психическое здоровье детей; 
- воспитывать желание у детей заботиться о здоровье своего организма, его 
развитии и безопасности. 
  
ХОД БЕСЕДЫ. 
Инструктор:  
Основа спорта –  физкультура. 
Смысл физической культуры – красота мускулатуры, 
И здоровье организма – чтоб легко идти по жизни! 

Трудно не болеть, держаться? Надо физкультурой заниматься! 

Сон, прервать пораньше сладкий, утром делать всем зарядку! 

Инструктор:  
Ребята, мы ежедневно слышим знакомые слова «физкультура», «спорт». Как 
вы думаете, в чем отличие этих двух понятий? 

Дети: физкультурой может заниматься каждый, а спортом нет. 
Инструктор:  
Физкультурой может заниматься и маленький, и пожилой. Спортом же 
занимаются, самые сильные, крепкие, здоровые люди. Физкультурой 
занимаются все люди, стремящие к укреплению и сохранению своего 
здоровья через здоровый образ жизни. Вот и вы в детском саду занимаетесь 
физкультурой, чтобы стать крепкими, ловкими, быстрыми, здоровыми. Если 
постоянно, правильно, а главное с желанием и любовью заниматься 
физическими упражнениями, то можно будет заниматься и спортом, потому 
что каждый физкультурник мечтает стать спортсменом. Мы говорили о 
качествах спортсменов, а что же необходимо делать, чтобы стать здоровыми 
и спортивными? 

Дети: Каждое утро делать зарядку, выполнять физические упражнения не 
только в спортивном зале, но и на прогулке, в выходные дни дома. 
Инструктор:  
Как вы думаете, люди, занимающиеся физкультурой, отличаются от тех, кто 
ее не любит? Какими бывают дети, которые не любят физкультуру, зарядку? 

Дети: Они грустные, слабые, часто болеют. 
Инструктор:  
Правильно, фундамент физического здоровья закладывается в детстве. Вы с 
детства приобретаете полезные привычки культурно-гигиенических навыков, 
регулярно занимаетесь физической культурой, придерживаетесь режима дня, 
это поможет в дальнейшем вам, дети, стать спортсменами, чемпионами, но 
благодаря этому вы еще приобретете упорство, настойчивость, 



последовательность. Интерес к физическим упражнениям, подвижным играм 
также предупреждает нарушение осанки, укрепляет весь организм, оказывает 
влияние на нормальный рост и развитие. 
(Показ фотографий, карточек, иллюстраций, где дети выполняют 
различные упражнения с физкультурным оборудованием) 
Инструктор:  
Какие вам упражнения больше нравятся, какие основные виды движений, 
какие подвижные игры? 

Дети: упражнения на степ-платформах, с мячами, разные прыжки (с разбега 
в высоту, с места), п/и со словами, народные игры и т. д. 
Инструктор:  
Я предлагаю вам раскрасить иллюстрации с изображением спортивных игр и 
упражнений, вы выберете вид спорта, какой вам больше нравится. 
После раскрашивания, каждый рассказывает о виде спорта, который он 
раскрасил, чем этот вид спорта ему нравится, какие физические качества 
необходимо развивать для этого вида спорта? 

Инструктор:  
Давайте сделаем с вами зарядку «Веселая зарядка» 

(подобрать упражнения под музыку) 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Приложение 3. 

Дидактическая игра «Виды спорта» 

 
 

 

Возраст от 5 лет 

Цель: познакомить детей с видами спорта; спортивным инвентарем; пополнить 
словарный запас ребенка новыми словами; создание у детей мотивации заниматься 
физической культурой и спортом; 

Задачи: 
- знакомство детей с разными видами спорта; 
- развитие положительной мотивации к занятиям спортом и приобщение к здоровому 

образу жизни; 

- расширение двигательных возможностей ребенка, за счет освоения новых движений; 

- обогащение знаниями в области физической культуры и спорта; 
- формирование интереса к определенному виду спорта. 
- обогатить и систематизировать знания детей о видах спорта; 

- развивать логическое мышление; 



- развивать речь дошкольников; 

- формировать потребность в здоровом образе жизни. 

Предполагаемый результат: 
- научить ориентироваться в разных видах спорта; 
- развитие положительных мотиваций к занятиям спортом; 

- расширение двигательных возможностей детей за счёт освоения новых доступных 
движений; 

- формирование интереса к определённым видам спорта; 

- развитие уверенности в своих возможностях. 

Ход игры. 
Правильно подобрать картинки к каждому виду спорта. Называть, что на ней 

нарисовано. Объяснить, почему именно эта картинка. 

ФУТБОЛ 

Футбол - командный вид спорта, в котором целью является забить мяч в ворота 
соперника ногами или другими частями тела (кроме рук) большее количество раз, чем 
команда соперника. 

История футбола 

Игры, похожие на современный футбол, существовали довольно давно у разных 
народов. Датой рождения футбола считается 1863 год, когда была организована первая 
Ассоциация футбола и составлены правила, похожие на современные. 

Правила игры 

Отдельная футбольная игра называется матч, который в свою очередь состоит из 
двух таймов по 45 минут. Пауза между первым и вторым таймами составляет 15 минут, в 
течение которой команды отдыхают, а по её окончании меняются воротами. 

В футбол играют на поле с травяным или синтетическим покрытием. В игре 
участвуют две команды: в каждой от 7 до 11 человек. Один человек в 
команде (вратарь) может играть руками в штрафной площади у своих ворот, его 
основной задачей является защита ворот. Остальные игроки также имеют свои задачи и 
позиции на поле. Защитники располагаются в основном на своей половине поля, их задача 
— противодействовать нападающим игрокам противоположной команды. Полузащитники 
действуют в середине поля, их роль — помогать защитникам или нападающим в 
зависимости от игровой ситуации. Нападающие располагаются, преимущественно на 
половине поля соперника, основная задача — забивать голы. 

Цель игры — забить мяч в ворота противника, сделать это как можно большее 
количество раз и постараться не допустить гола в свои ворота. Матч выигрывает команда, 
забившая большее количество голов. 

В случае, если в течение двух таймов команды забили одинаковое количество голов, 
то или фиксируется ничья, или победитель выявляется согласно установленному 
регламенту матча. В этом случае может быть назначено дополнительное время — ещё два 
тайма по 15 минут каждый. 



ХОККЕЙ 

Хоккей очень увлекательный, зрелищный вид спорта. Хоккей относится к игровым 
видам спорта. 

Хоккей спортивная командная игра с клюшками и шайбой на специальной ледяной 
площадке. Цель игры – забить шайбу в ворота соперника. В матче побеждает команда, 
забросившая больше шайб. 

Площадка. 

Представляет собой прямоугольник с ровной ледяной поверхностью. 

Экипировка. 

Большое внимание уделяется хоккейной экипировке. Спортсмены заботятся о том, 
чтобы максимально обезопасить себя от болезненных ударов шайбы и клюшки, от ударов 
при столкновении с другим игроком, от падения на борт. Экипировка игрока состоит из: 
клюшка, коньки, шлем и визор, щитки (наколенники и налокотники, нагрудник (панцирь, 
наплечник, перчатки (краги, капа (приспособление для предотвращения травмы зубов, 
защита горла (ошейник). 

Состав команды. 

На матч обычно приходят 20—25 игроков от одной команды. Минимальное и 
максимальное количество игроков определяется регламентом турнира. Одновременно на 
поле со стороны одной команды должны находиться шесть игроков: пять полевых и один 
вратарь. 

Продолжительность игры. 

Матч по хоккею с шайбой состоит из трех периодов по 20 минут чистого времени. 
Перерывы между периодами длятся 15 минут. 

Судьи. Хоккейный матч обслуживает судейская бригада, состоящая из трёх или 
четырёх судей. Один или два судьи называются главными судьями, два других — 
помощниками главного судьи, или лайнсменами. 





 
 



 

 



ЛЫЖИ 

Лыжи - приспособление для перемещения человека по снегу. Представляют собой две 
длинные деревянные или пластиковые планки с заострёнными и загнутыми носками. 
Лыжи крепятся к ногам с помощью креплений, в настоящее время для использования лыж 
в большинстве случаев необходимы специальные лыжные ботинки. На лыжах 
перемещаются, используя их способность скользить по снегу. 

Лыжный спорт, включает в себя лыжные гонки на разные дистанции, прыжки с 
трамплина, двоеборье, горнолыжный спорт, фристайл. 

Техника лыжных ходов. 

1. Одновременный бесшажный ход. 

Передвижение этим ходом осуществляется только за счет одновременного 
отталкивания руками. Применяется ход на пологих спусках, а также на равнине при 
хороших условиях скольжения. 

2. Переменный двухшажный ход. 

Цикл движений в попеременном двухшажном ходе состоит из двух скользящих шагов 
и попеременных отталкиваний палками на каждый шаг. 

3. Одновременный двухшажный ход. 

Этот ход применяется на равнинных участках местности при хороших и отличных 
условиях скольжения. Цикл одновременного двухшажного хода состоит из двух 
скользящих шагов, одновременного отталкивания руками и свободного скольжения на 
двух лыжах. В настоящее время этот ход квалифицированные лыжники применяют редко. 

Преимущества лыжного спорта: 

- правильное формирование дыхания; 

- закаливание; 

- развитие вестибулярного аппарата; 

- укрепление сердечно-сосудистой системы; 

- повышение выносливости работоспособности и тонуса организма; 

- развитие мышц ног и укрепление пресса. 

ВОЛЕЙБОЛ 

Волейбол - один из самых популярных видов спорта. Он отличается особой 
зрелищностью и динамичностью. 

История игры. 

Приоритет в создании волейбола принадлежит Уильяму Моргану, преподавателю 
физкультуры одного из колледжей США. Однажды он предложил своим питомцам 
побросать резиновую надувную камеру через рыболовную сеть. Морган заметил, что те с 
большим азартом обмениваются пасами. Это вынудило его самого занять место на 



площадке. После урока Морган разработал первые правила игры. Назвал он 
ее «минтонет». С этого и началась история волейбола. Крёстным отцом нового 
вида спорта стал профессор Спрингфелдского колледжа Альфред Халстед. Он назвал эту 
игру волейбол. 

Волейбол - игра коллективная. Она проводится между двумя командами на 
площадке 9х18 м., разделенной пополам сеткой. На площадке в каждой команде 
выступают шесть человек, разрешены замены. 

Цель игры. 

Ударами рук направить мяч на сторону соперников и там приземлить. 

Правила игры. 

Матч максимально может проходить пять партий, одерживает победу та команда, 
которая выигрывает три партии. Каждая партия состоит из эпизодов, в каждом из которых 
разыгрывается одно очко. Выигрывает очко, та команда, соперники которой либо дали 
мячу опуститься на свою площадку, либо во время атаки направили мяч за пределы 
площадки соперника, либо сделали больше трёх касаний или допустили другое 
нарушение правил такое как захват мяча или касание сетки. Та команда, 
которая выиграла очко в эпизоде, подаёт в следующем эпизоде. Партию выигрывает 
команда, набравшая 25 очков. 





 



  

 

 



ГИМНАСТИКА 

Гимнастика (упражняю, тренирую) - один из наиболее популярных видов спорта и 
физической культуры. 

К спортивным видам гимнастики относятся: спортивная, художественная, 
акробатическая, эстетическая, командная. 

Оздоровительные виды гимнастики. 

Гигиеническая гимнастика — используется для сохранения и укрепления здоровья, 
поддержания на высоком уровне физической и умственной работоспособности, 
общественной активности. 

Ритмическая гимнастика — разновидность оздоровительной гимнастики. Важным 
элементом ритмической гимнастики является музыкальное сопровождение. 

Спортивная гимнастика. 
Спортивная гимнастика - один из древнейших видов спорта, включающий в себя 

соревнования на различных гимнастических снарядах, а также в вольных упражнениях и 
опорных прыжках. Гимнастика является технической основой многих видов спорта, 
соответствующие упражнения включаются в программу подготовки представителей 
самых разных спортивных дисциплин. Гимнастика не только дает определенные 
технические навыки, но и вырабатывает силу, гибкость, выносливость, чувство 
равновесия, координацию движений. 

Художественная гимнастика. 

Художественная гимнастика — вид спорта, выполнение под музыку различных 
гимнастических и танцевальных упражнений без предмета, а также с 
предметом (скакалка, обруч, мяч, булавы, лента). 

Спортивная акробатика. 
Спортивная акробатика включает в себя три группы упражнений: акробатические 

прыжки, парные и групповые упражнения. 
Гимнастические снаряды: кольца, брусья, конь гимнастический, перекладина (турник, 

мяч гимнастический, хоппер (мяч). 

БОКС 

Бокс - контактный вид спорта, единоборство, в котором спортсмены наносят друг 
другу удары кулаками в специальных перчатках. Рефери контролирует бой, который 
длится от 3 до 12 раундов. Победа присваивается в случае, если соперник сбит с ног и не 
может подняться в течение десяти секунд (нокаут) или если он получил травму, не 
позволяющую продолжать бой (технический нокаут). Если после установленного 
количества раундов поединок не был прекращён, то победитель определяется оценками 
судей. 

Правила игры. 

Как правило, раунды имеют продолжительность 3 минуты. Каждый боксёр выходит на 
ринг из отведённого ему угла, и после каждого раунда он направляется сюда для того, 
чтобы отдохнуть, получить советы тренера и необходимую помощь врача. Рефери 
контролирует бой: находясь на ринге, он следит за поведением бойцов, отсчитывает 
нокдауны и штрафует за нарушение правил. 



Участник боя может стать победителем, отправив своего оппонента в нокаут. Если 
боксёр сбит на землю ударом и касается пола любой частью тела, кроме ноги, рефери 
начинает отсчёт. Если в течение 10 секунд он поднимается — бой продолжается, если нет 
— то он считается нокаутированным, а его соперник становится победителем. 

Инвентарь. 

Так как главную часть бокса составляют сильные удары, осуществляются меры для 
избегания травмы рук. Большинство тренеров не разрешают своим подопечным 
участвовать в спаррингах без бинтов и боксёрских перчаток. Перед началом боя боксёры 
договариваются о весе перчаток, так как более лёгкий вариант позволяет наносить более 
сильные повреждения. Для защиты зубов, десен и челюсти бойцы носят капу. 

Боксёры повышают мастерство на двух основных видах груш. Для отработки 
быстроты удара используется пневматическая груша, а для того, чтобы повысить силу 
удара — тяжёлый мешок. Боксёрский мешок может быть подвесным или напольным. 
Тренировка боксера включает в себя большое количество общих упражнений: работа на 
скакалке, бег, силовые упражнения. Шлем используется в любительском боксе, а также 
профессионалами во время спаррингов для того, чтобы избежать рассечений и синяков. 





 



  

 



 

Плавание 

Плавание — вид спорта или спортивная дисциплина, заключающаяся в 
преодолении вплавь за наименьшее время различных дистанций. Плавание является 
одним из самых популярных видов спорта. Это тот редкий случай, когда 
занятия спортом одновременно приносят и удовольствие, и замечательный 
оздоровительный эффект. 

Рисунки на археологических находках свидетельствуют, что люди в Древнем Египте, 
Ассирии, Финикии и во многих других странах умели плавать за несколько тысячелетий 
до нашей эры, и известные им способы плавания напоминали современные кроль и брасс. 
В то время плавание носило чисто прикладной характер — при рыбной ловле, охоте за 
водоплавающей дичью, подводном промысле, в военном деле. В Древней Греции 
плавание стало использоваться как важное средство физического воспитания. 

Виды плавания: 

Вольный стиль — дисциплина плавания, в которой пловцу разрешается плыть любыми 
способами, произвольно меняя их по ходу дистанции. 

Старт в плавании на спине производится из воды: спортсмен, находясь лицом к 
тумбочке, держится обеими руками за стартовые поручни, ногами упираясь в бортик 
бассейна. Исключая момент выполнения поворота, спортсмен должен плыть на спине. 

Комплексное плавание — дисциплина, в которой пловец равные части дистанции 
преодолевает баттерфляем, на спине, брассом и вольным стилем. 

Стили плавания: 

Брасс – плавание на груди, во время которого совершаются симметричные движения 
конечностей в горизонтальной плоскости. При этом плечи должны быть параллельны 
воде, руки подводятся к телу под водой, движения конечностей согласованы. 

Баттерфляй – плавание на груди, отличительной чертой которого является 
одновременный гребок руками с их последующим выносом из воды, при этом ноги 
двигаются так же, как и во время брасса. Баттерфляй требует определенной 
предварительной подготовки, силы рук. 

Плавание на спине – лежа на спине, пловец совершает гребки руками и толчки ногами. 

Кроль - самый быстрый способ спортивного плавания; попеременные гребки 
полусогнутыми руками, сопровождаемые непрерывными движениями (вверх-
вниз) вытянутых ног. 

ТЕННИС 

Теннис допускает как индивидуальное, так и командное соперничество. В первом 
случае на поле находится два игрока, во втором – четыре (два на два или «парная игра»). 

Задача игрока – используя ракетку отбивать мяч на зону поля, которую защищает 
соперник (или соперники). Мяч при этом не должен покидать поля игры. 

В теннис играют мужчины и женщины. 



Игровое поле именуется кортом. В середине находится сетка, пересекающая корт по 
его ширине, и разделяющая его на две одинаковые зоны. 

Для кортов применяются различные покрытия. Это могут быть трава, грунт или 
синтетический материал. Разные покрытия обладают различными свойствами отскока 
мяча, и спортсмены корректируют свою игру на различных кортах. 

Теннисная ракетка – являет собою рукоятку с круглым ободом на конце. Внутри обода 
натянуты струны из нейлона или бычьих жил. При помощи ракетки теннисист отбивает 
мяч на сторону корта противника. 

Теннисный мяч выполнен из резины. Снаружи на резину мяча нанесён слой войлока. 

По правилам игры подающий игрок направляет мяч на сторону корта противника. 
Задача противника – отбить поданный мяч. 

Набор очков в теннисе ведётся по геймам. Один гейм равняется четырём мячам и 
считается как 15-30-40-гейм. Разница должна быть не меньше чем в два мяча. Победив в 
шести геймах, с условием, что противник победил менее чем в четырёх геймах, игрок 
выигрывает сет. 

Условие выигрыша в матче – победа в 2 из 3 или 3 из 5 сетов. 

За соблюдением правил в теннисе наблюдает судья, который находится на некотором 
возвышении над полем («судья на вышке»). Ему помогают «судьи на линии». 

Соревнования в теннисе называют турнирами. Обычно турниры делят по половому 
признаку женские и мужские. 





   
 



 
 



 

Приложение 4. 
Подводящие упражнения для подготовки детей 6-7 лет к выполнению 

нормативов комплекса «Навстречу комплексу ГТО» 
Подвижные игры и игровые упражнения на развитие быстроты  
Тест «Бег на 30 м» Игровые упражнения  
бег в колонне по одному и парами;  

бег в разных направлениях с ловлей и увертыванием;  

бег «змейкой», обегая поставленные в ряд предметы;  

бег с ускорением и замедлением темпа;  

бег со сменой ведущего;  

бег с захлестыванием голени;  

бег с высоким подниманием бедра;  

бег с выносом прямых ног вперед;  

бег с подскоками;  

бег из разных стартовых положений;  

бег на скорость-дистанция 10м, 20м, 30м;  

челночный бег (5 раз по 10 м);  
 
Подвижные игры  
Догони голубя  
 
У водящего голубь или стрела из бумаги (лист размером 15X20 см). 
Играющие становятся за линию впереди водящего. Он командует; «Марш!» 
— и бросает стрелу вперед. Дети бегут и стараются поймать ее. Правила: не 
оглядываться назад, бежать по сигналу; поймавший стрелу становится 
водящим.  
 
Мы веселые ребята  
Дети стоят на одной стороне площадки за чертой, па противоположной 
стороне также обозначается линия. Сбоку от детей, примерно на середине 
между линиями, находится ловишка. Дети говорят: «Мы веселые ребята, 
Любим бегать и играть, Ну, попробуй нас догнать. Раз, два, три, лови!» После 
этого дети перебегают на другую сторону, ловишка салит, дотрагиваясь до 
бегущих. После 2—3 перебежек подсчитывают пойманных, выбирают нового 
ловишку. Игра повторяется.  
Стань первым  
 



Дети бегут в колонне. Воспитатель называет одного из детей. Он бежит и 
встает первым, найдя кратчайший путь. Можно пересекать площадку.  
Один-двое  
 
Дети бегут в колонне по одному. По сигналу «двое» перестраиваются парами 
и продолжают бег, по сигналу «один» снова бегут друг за другом, не 
останавливаясь.  
Кто скорее добежит до флажка  
 
4—5 детей встают на одной стороне площадки. На противоположной стороне 
(расстояние 12—15 м) на скамейках (стульях) лежат флажки. По сигналу 
«раз, два, три—беги» дети бегут к флажкам и поднимают их. Отмечается тот, 
кто сделал это первым. Затем ребята идут на место, выходят следующие 4—5 
детей. Усложнение: в игру включить преодоление препятствии — подлезть 
под веревку, пролезть в обруч, пройти по скамейке.  
Ловишка, бери ленту  
 
Дети строятся по кругу. Каждый получает полоску или цветную ленточку и 
закладывает ее за пояс или за ворот. В центре круга ловишка. По сигналу 
«беги» дети разбегаются по площадке (если она большая, надо  
обозначить границы для игры). Ловишка бегает за играющими, стремясь 
вытянуть ленточку. По сигналу «раз, два, три, в круг скорей беги» дети 
строятся в круг. Ловишка подсчитывает количество взятых лент, возвращает 
их детям. Игра возобновляется с новым ловишкой. Правила: ленточку не 
придерживать руками; лишившийся ленточки временно выходит из игры.  
Уголки  
 
Игра хорошо проходит на большом участке, где много деревьев, 
расположенных недалеко друг от друга. Дети становятся возле них или в 
обозначенных на земле кружках. Один из играющих, оставшийся в середине, 
подходит к кому- либо и говорит: «Мышка, мышка, продай мне свой 
уголок». Та отказывается. Водящий идет с теми же словами к другому. В это 
время остальные дети меняются местами, а находящийся в середине 
старается занять место одного из перебегающих. Если это ему удалось, 
оставшийся без уголка становится на середину. Если водящему долго не 
удается занять уголок, воспитатель говорит: «Кошка». Все одновременно 
меняются местами, ведущий занимает чье-либо место. Правила: до 
перебежки уговориться с тем, с кем хочешь поменяться местами; нельзя 
долго стоять в своем уголке.  
Собери флажки  
 
На поле, площадке расставляют флажки через каждые 8—10 м. В первом 
ряду флажков должно бытьна два меньше, чем играющих, во втором ряду —
еще па два меньше. Таким образом, если играют 10 детей, то флажков 
должно быть в каждом ряду 8, 6, 4, 2, 1. По сигналу дети бегут, каждый 



старается завладеть флажком в первом ряду. Двое, не успевших это сделать, 
выбывают из игры. После второго этапа остается шесть участников, затем 
четыре и наконец двое сильнейших. Ребенок, овладевший последним 
флажком, становится победителем (рис. 6).  
Правила: если во время бега ребенок уронил флажок на землю, он должен 
сначала поднять его и только затем продолжать бег.  
 
Догони соперника  
 
Две шеренги детей располагаются перед стартовыми линиями на расстоянии 
5 шагов одна от другой. В 15—20 шагах от стартовой линии очерчивается 
дом. По сигналу все одновременно начинают бег: дети, находящиеся сзади, 
стараются осалить бегущих впереди. После подсчета осаленных дети 
меняются ролями. Правила: нельзя салить за линией дома.  
Бег шеренгами  
 
Команды выстраиваются шеренгами (на расстоянии 15—20 шагов), можно 
дать им названия «Ракета», «Спутник», По сигналу дети одной из команд, 
взявшись за руки, идут вперед, стараясь соблюдать равнение. Когда до 
другой шеренги, участники которой сидят на земле, остается 2—3 шага, 
воспитатель дает команду: «Беги!». Дети первой шеренги расцепляют руки и 
бегут в свой дом, а ребята второй шеренги стараются их осалить. 
Подсчитываются осаленные. Игра повторяется, но на этот раз команды 
меняются ролями. Правила: каждый раз дети обеих команд должны 
принимать определенное исходное положение, например, те кто наступает, 
могут брать друг друга под руки, класть руки на плечи, сцеплять их впереди; 
те, кто ожидает приближения соперников, могут стоять спиной или боком к 
ним.  
Перемена мест  
 
Две команды по 8—10 человек выстраиваются шеренгами лицом друг к 
другу на противоположных сторонах площадки за линиями городов 
(дистанция 10—12 м) и расходятся на ширину вытянутых рук. По сигналу 
бегут навстречу друг другу, стараясь как можно быстрее оказаться за чертой 
противоположного города, затем поворачиваются лицом к центру площадки 
и строятся в шеренгу. Побеждает команда, сделавшая это быстрее. Привила: 
при перебежке не сталкиваться; встав в шеренгу, подровняться.  
Горелки  
 
Играющие становятся в колонну парами. Впереди колонны на расстоянии   
2—3 шагов проводится линия. С помощью считалки выбирают ловишку: 
«Косой, косой, Не ходи босой. А ходи обутый, Лапочки закутай. Если 
будешь ты обут, Волки зайца не найдут. Не найдет тебя медведь. Выходи, 
тебе гореть». С. Маршак Ловишка становится на линию спиной к остальным 
играющим. Все, стоящие парами, говорят; «Гори-гори ясно, Чтобы не 



погасло. Глянь на небо —птички летят, Колокольчики звенят. Раз, два, три —
беги!» С окончанием слов дети, стоящие в последней паре, бегут вдоль 
колонны (один — справа, другой — слева), стремясь схватиться за руки. 
Ловишка старается поймать одного из пары и соединить с ним руки. Если 
ловящий успел это сделать, он образует с пойманным новую пару и 
становится впереди колонны, а оставшийся без пары становится ловишкой. 
Если ловишка не поймал, он остается в той же роли. Правила: во время 
произнесения слов ловишка не должен оглядываться; ловить можно до того, 
как играющие возьмутся за руки.  
Будь внимателен  
 
На одной стороне площадки 5—6 играющих, на противоположной 
(дистанция 8—10 м) напротив каждого лежат по три предмета (например, 
кубик, погремушка, флажок). На сигнал «Беги» играющие устремляются к   
предметам. Примерно на середине пути следует сигнал, какой из трех 
предметов нужно взять, например, кубик. Дети берут названный предмет и 
бегут с ним на исходную линию. Правила: выигрывает прибежавший с 
предметом первым; ес.- ли взят не тот предмет, нужно вернуться и заменить 
его.  
Физкульт-ура!  
 
Дети располагаются на одной стороне площадки за линией старта. На 
противоположной стороне в 15— 20 м отмечен финиш. Ребята говорят: 
«Спорт, ребята, очень нужен. Мы со спортом крепко дружим. Спорт — 
помощник! Спорт — здоровье! Спорт— игра! Физкульт-ура!» С окончанием 
слов дети бегут наперегонки к финишу. Правила: побеждают те, кто в числе 
первых трех пересек линию финиша. Усложнение: победителей выстраивать 
на 1—2 шага дальше от линии старта.  
Гуси-лебеди  
 
На одном конце площадки отмечается дом, где находятся гуси, на 
противоположном конце стоит пастух. Сбоку от дома —логово волка. 
Остальное место площадки — луг. Назначаются или выбираются пастух и 
волк, они занимают свои места. Гуси пасутся на лугу, Пастух. Гуси, гуси! Гус 
и. Га, га, га! Пастух. Есть хотите? Гуси. Да, да, да! Пастух. Так летите! Гуси. 
Нам нельзя,  
Серый волк под горой Не пускает нас домой...  
Пастух. Так летите, как хотите, Только крылья берегите! Гуси, вытянув руки 
в стороны, летят домой, а волк выбегает и старается поймать (осалить) гусей. 
Правила: пойманным считается тот, до кого дотронулся волк, 
подсчитываются пойманные гуси, назначается новый волк и пастух. 
Усложнение: волк должен подлезть под дугу или в обруч.  
Ястреб и утки  
 



На площадке рисуют два круга — озера, между ними расстояние 5—10 
шагов. С помощью считалки выбирают ястреба, он встает между озерами. 
Остальные дети — утки плавают в своих озерах. По сигналу дети— утки 
меняются местами. В это время ястреб ловит уток. Правила: ястреб только 
дотрагивается до уток, когда они находятся вне озера, в озере уток ловить 
нельзя: пойманные утки выбывают из игры и возвращаются на места после 
подсчета и смены ястреба. Для выбора ястреба можно использовать 
следующую считалочку: «Жил в реке один налим, Два ерша дружили с ним. 
Прилетали к ним три утки По четыре раза в сутки И учили их считать: Раз-
два-три-четыре-пять!»  
Перемени предмет  
 
На одной стороне площадки чертят 4— 5 кружков на расстоянии одного шага 
один от другого, в каждом по мешочку с песком. На противоположной 
стороне выстраиваются играющие в 4—5 колонн против каждого кружка. 
Каждый первый в колонне получает кубик (шишку, камешек). По сигналу 
дети бегут к кружкам, кладут в них кубики, берут мешочки с песком и 
возвращаются на места.  
Правила: предмет нужно класть в кружок, не бросать; если предмет не  
точно положен в кружок, играющий должен вернуться и поправить предмет. 
Подвижные игры и игровые упражнения на развитие выносливости 
Тесты «Смешанное передвижение» и «Бег на лыжах 1км»  
бег в колонне по одному и парами;  

бег со сменой ведущего;  

бег с захлестыванием голени;  

бег с высоким подниманием бедра;  

бег с выносом прямых ног вперед;  

бег с подскоками;  

бег в сочетании с другими движениями (ведение мяча, со скакалкой, 
прыжками);  

бег через препятствия высотой 10-15 см;  

чередование ходьбы и бега на 3-4 отрезках пути по 100-150 м;  

бег в среднем темпе по пересеченной местности на расстояние 200-300м;  

медленный бег в течение 2-3 мин.  
 
Подвижные игры  
Цветные автомобили  
 



По краям площадки располагаются дети с цветными кружками в руках — это 
рули. Воспитатель в центре с цветными флажками. Он поднимает флажок 
какого- нибудь цвета. Дети, имеющие кружок такого же цвета, бегают по 
площадке в любом направлении, гудят, поворачивая кружок как руль. Когда 
флажок опускается, все возвращаются на места. Затем воспитатель 
поднимает флажок другого цвета, бегают другие дети. Можно поднять  
одновременно два или три флажка, и тогда выезжают все автомобили.  
Найди себе пару  
 
Играющие ходят по площадке парами, по сигналу разбегаются и бегают в 
любом направлении. На сигнал «найди пару» встают парами, воспитатель 
также встает в пару с ребенком. Оставшемуся без пары говорят! «Ты, 
Сережа, не зевай, Быстро пару выбирай!» Усложнение: каждый раз менять 
пару.  
Совушка  
 
Все играющие — птички, один — сова, которая находится в стороне 
площадки. По сигналу «день» птички разлетаются, машут крыльями, клюют. 
На сигнал «ночь» все останавливаются и стоят неподвижно. Вылетает сова, 
высматривает тех, кто шевелится, и забирает в гнездо. Через 15—20 секунд 
снова дается сигнал «день», сова улетает в гнездо, дети — птички бегают по 
площадке.  
Чья колонна скорее построится  
 
Дети распределяются на три группы с одинаковым числом играющих. 
Каждая подгруппа выбирает определенный предмет, например, шишку или 
камешек и т. д. Все дети одной подгруппы имеют один и тот же предмет. В 
разных концах площадки выбирают места для этих подгрупп — пенек, куст, 
дощечка, которые обозначаются таким же предметом. Под удары бубна все 
ходят и бегают в разных направлениях. По сигналу «на места» бегут и 
строятся у соответствующего предмета в колонну. Отмечаются те дети, 
которые быстрее выполнили задание. Усложнение: воспитатель дает сигнал 
«стой». Играющие останавливаются, закрывают глаза, а педагог в это время 
меняет места предметов, затем подает сигнал «на места». Дети открывают 
глаза, бегут к своим предметам и там строятся в колонну.  
Поезд  
 
Дети строятся в 3—4 колонны на одной стороне площадки. Первый  
стоящий в колонне — паровоз, остальные вагоны. Воспитатель дает гудок, и 
дети начинают двигаться колоннами по всей площадке сначала медленно, 
затем быстрее и переходят на бег. «Поезда приехали к станции», говорит 
воспитатель. Дети замедляют темп и свободно расходятся. Воспитатель 
вновь дает гудок, движение поездов возобновляется.  
Салки со скакалкой  
 



Двое детей берут за разные ручки обычную короткую скакалку, бегут по 
площадке, стараясь свободной рукой осалить остальных детей, убегающих от 
них. Первый пойманный встает между водящими, берется одной рукой за 
середину скакалки и включается в ловлю. Чтобы тройка водящих 
освободилась от своих обязанностей, надо каждому из них поймать по 
одному игроку. Правила: скакалку не отпускать; согласовывать действия в 
тройках.  
Полоса препятствий  
 
В качестве препятствии могут быть различные пособия: скамейки, дуги, 
барьеры, дели для метания. Порядок преодоления препятствий может ^ быть 
любым, например, подлезть под несколькими дугами (рейками), пройти по 
гимнастической скамейке (или бревну), обежать набивные мячи (четыре 
мяча, положенных на расстоянии 1 м один от другого), перепрыгнуть с места 
через две линии, проползти по гимнастической скамейке, пробежать с 
маленьким мячом (или мешочком с песком) 6—7 м и метнуть его в цель. 
Оцениваются быстрота и точность выполнения задания.  
Коршун и наседка  
 
В игре участвует 8—10 детей. Одного из играющих выбирают коршуном, 
другого — наседкой. Остальные дети—цыплята, они становятся за наседкой, 
образуя колонну. Все держатся друг за друга. В стороне гнездо коршуна. По 
сигналу он вылетает из гнезда и старается поймать цыпленка, стоящего 
последним в колонне. Наседка, вытягивая руки в стороны, не дает коршуну 
схватить цыпленка. Все цыплята следят за движениями коршуна и быстро 
двигаются за наседкой.  
Правила: не разрывать сцепления в колонне; нельзя держать коршуна 
руками; пойманный идет в гнездо коршуна.  
Салки — не попади в болото  
 
На площадке палочками, шишками, камешками обозначается место, куда 
нельзя забегать, — болото (муравейник, огород). Выбирают ловишку. По 
сигналу он догоняет детей, стараясь их осалить. Правила: осаленный 
ловишкой или попавший в болото считается пойманным и выбывает из игры 
до подсчета осаленных.  
Найди свое место  
 
Играющие образуют круг. Водящий за кругом с платочком в руке. По 
сигналу он пробегает за стоящими в кругу детьми, кладет кому-нибудь из 
них на плечо платок и продолжает бежать. Тот, у кого оказался платок, бежит 
навстречу водящему. В это время дети, стоящие в кругу, раздвигаются, как 
бы заполняя освободившееся место. Водящий и ребенок с платком должны 
отыскать это место и встать. Правила: вставший па место правильно остается 
в кругу, а опоздавший становится водящим; если водящий 3 раза подряд был 
в этой роли, его заменяют.  



Лошадки  
 
Дети распределяются на две равные подгруппы, одна из которых всадники, 
другая — лошади. Всадники располагаются на одной стороне площадки, 
лошади — в конюшне. Воспитатель — сторож. Всадники запрягают 
лошадей, используя скакалки или веревки (длиной 2 м), становятся друг за 
другом. На слова «шагом» всадники идут друг за другом обычной ходьбой, 
лошади — высоко поднимая ноги. На сигнал «бегом» бегут, на сигнал 
«галопом» скачут, на сигнал «врассыпную» бегут в разных направлениях по 
площадке. Затем вновь идут друг за другом. На слова «тпру!» 
останавливаются. Дети меняются ролями. Игра повторяется. Правила: менять 
движения по сигналу; при беге не сталкиваться.  
Усложнение: добавить ходьбу по доске или бревну, в горку и с горки.  
 
Караси и щука  
 
Караси и щука. Половина детей образуют круг-—пруд, расстояние между 
играющими два шага. Один — щука находится за кругом. Остальные 
играющие —караси бегают внутри круга. По сигналу «щука» она быстро 
вбегает в круг, стараясь поймать карасей. Те спешат занять место за кем-
нибудь из играющих, стоящих по кругу (камешки). Правила: щука ловит тех, 
кто не успел встать за камешек; после 3—4 повторений подсчитывают 
пойманных карасей; дети, стоящие в кругу и изображающие карасей, 
меняются ролями; назначается новая щука.  
Скворечники  
 
Играющие чертят в разных местах площадки кружки или делают их из 
скакалок, шишек, камешков - это скворечники. В каждом пара скворцов. 
Число играющих нечетное, один без дома. Дети бегают по площадке в 
разных направлениях. По сигналу «скворцы прилетели» дети-скворцы бегут 
в скворечники и размещаются в них по двое. По сигналу «скворцы летят» 
снова бегают по площадке. Правила: занимать можно любой скворечник, 
опоздавший остается без дома. Подвижные игры и игровые упражнения 
на развитие мышц спины, брюшного пресса, рук Тест «Сгибание и 
разгибание рук в упоре лежа на полу» Игровые упражнения  
сгибание и разгибание рук в упоре у стены;  

тоже, но в упоре стоя у подоконника или стола;  

сгибание и разгибание рук в упоре стоя на коленях;  

сгибание и разгибание рук в упоре лежа на скамейке или стуле;  
 
поочередное поднимание рук вперед-вверх из упора лежа на скамейке или на 
стуле;  



одновременное поднимание ног из положения лежа на животе на скамейке 
или на стуле;  
одновременное поднимание рук из положения лежа на животе на скамейке 
или на стуле;  
одновременное поднимание рук и ног из положения лежа на животе на 
скамейке или на стуле;  
поочередно переставлять руки вперед, а затем назад из упора лежа на полу;  
поочередно переставлять руки вперед, а затем назад из упора присев в упор 
лежа и обратно;  
сгибание и разгибание рук в упоре лежа на полу (3-4 серии по 5-6 раз, 
повторяя упражнение с небольшими паузами между сериями);  
 
Тест «Из виса лежа на низкой перекладине» Как сгибание и разгибание 
рук в упоре лежа на полу, так и вис лежа на низкой перекладине рассчитан на 
развитие силы мышц рук и укрепление плечевого пояса. Подтягивание 
удается детям не сразу, поэтому вначале рекомендуется укрепить мышцы 
рук, для чего необходимо освоить сгибание и разгибание рук в упоре лежа и 
все подводящие к нему упражнения, а только после этого переходить к 
подтягиванию 2-3 серии по 3-4 раза в каждой. Подвижные игры  
Перетягивание в парах  
 
На площадке прочерчивают три параллельные линии на расстоянии 3 м одна 
от другой. Игроки становятся шеренгами за дальними линиями, 
распределившись (согласно «весовым категориям») парами. По сигналу   
«Сойдись!» пары подходят к средней линии и берутся (кистью за запястье) за 
руки. По сигналу «Тяни!» каждый старается утащить своего соперника за 
линию своего «дома». Проигравший становится «пленным». После 
окончания перетягиваний подсчитывают пленных и отпускают их в свои 
команды.  
Подвижный ринг  
 
Толстую веревку или канат (длиною 3—5 м) связывают свободными концами 
и кладут в середине площадки. Игроки условно распределяются по «весовым 
категориям» на четверки. Первая четверка подходит к канату с разных 
сторон и, взявшись двумя руками, поднимает и натягивает его (как бы 
образуя ринг). За спиной игроков в 3 шагах от них ставят по одной булаве 
(кегле, городку, теннисному мячу). По сигналу «Тяни!» каждый игрок 
старается первым дотянуться до предмета и взять его. Тот, кому это удастся, 
побеждает.  
Вытолкни из круга  
 
В круг диаметром 2 м входят два игрока, каждый из которых представляет 
свою команду. Соревнующиеся берутся руками за гимнастическую палку 
(правая рука у каждого снаружи). По сигналу они начинают борьбу, стараясь 
с помощью палки (отпускать и выворачивать которую нельзя) вытолкнуть 



соперника за пределы круга. Игрок, переступивший линию, выходит из игры 
и уступает победное очко сопернику. Затем соревнуются другие 
представители команд. Итог игры подводится по набранным очкам. Вариант 
этой игры «Бой петухов» проводится по тем же правилам. Однако водящие, 
прыгая на одной ноге и заложив руки за спину, стараются вытолкнуть 
плечом друг друга за пределы круга.  
Зайцы и моржи  
 
На противоположных сторонах площадки за линиями «дома» располагаются 
шеренгами лицом друг к другу две команды. Игроки   
приседают и кладут руки на колени. По сигналу все игроки, выпрыгивая из 
приседа (словно «зайцы»), продвигаются вперед, стараясь быстрее пересечь 
линию противоположного «дома». Команда, игроки которой первыми 
соберутся в новом «доме» (закончив прыжки), побеждает. Обратно игроки 
передвигаются в упоре лежа, перебирая руками (как «моржи»). Игру можно 
проводить и как линейную эстафету.  
Кто сильнее  
 
Два резиновых бинта, укрепляют к гимнастической стенке или столбу. Оба 
конца эластичных бинтов должны быть свободны. На полу (земле) делается 
ряд отметок (линий) с цифрами. Чем дальше от гимнастической стенки 
находится линия, тем больше цифра. Например, 1 м — 1 очко, 1 м 10 см — 2 
очка, 2 м  — 3 очка и т. д. По сигналу первые игроки подходят к стенке и, 
взяв в каждую руку конец бинта, отходят от стенки, стараясь натянуть бинт и 
наступить ногой на возможно дальнюю отметку. Судья записывает цифру и 
громко ее объявляет. После этого игрок делает два шага назад, отпускает 
бинты и касается рукой следующего игрока. Тот повторяет упражнение. 
Когда все участники побывают на контрольном пункте, объявляется лучший 
результат.  
Перетягивание  
 
Участники делятся на группы по 2-4 человека. Для каждой группы чертится 
круг (диаметром 3-4 м). Два игрока каждой группы становятся в круг спиной 
друг к другу и берутся за руки. По сигналу игроки начинают перетягивание 
соперника. Побеждает тот, кому удастся перешагнуть линию круга или 
наступить на нее.  
Зигзаги  
 
Игроки, взявшись за руки, становятся в одну шеренгу, образуя «цепь». 
Направляющий, обычно более сильный игрок, начинает бежать, неожиданно 
меняя направление движения, делать зигзаги и тянуть всех за собой. Игроки, 
которые разрывают «цепь» или падают, выходят из игры. Игра продолжается  
2-3 мин. Победителями считаются игроки, которые в течение всей игры не 
упали и не разорвали «цепь».  
Тянуть редьку  



 
Участники садятся на пол в колонну по одному (ноги врозь), руками 
обхватывают талию впереди сидящего игрока. Выбирают игрока, который 
начнет игру. Он садится впереди колонны напротив первого игрока лицом к 
нему, упирается в его ноги своими ногами и берет его за руки. По команде 
преподавателя, начинающий игру тянет сидящего напротив него игрока, 
стремясь оторвать его от колонны. Если ему это удается, то на его место 
садится первый игрок колонны, а он садится в конце колонны. Если же он не 
смог оторвать первого от колонны за определенный промежуток времени, то 
он выходит из игры, а первый из колонны садится на его место. Начинать 
можно только по команде преподавателя. Если игрок сделал это раньше, 
перетягивание не засчитывается, и он выходит из игры. Игроки, сидящие в 
колонне, не должны отпускать рук. Допустивший такую ошибку садится в 
конце колонны. Задача игроков в колонне – помочь первому игроку 
удержаться в колонне. При большом количественном составе группы игру 
рекомендуется проводить двумя или тремя командами. В этом случае 
победителем признается команда, сумевшая сохранить большее число 
участников  
Квач – лягушка  
 
Все игроки (на ограниченной площадке) принимают положение упора 
присев. В таком же положении за пределами площадки находятся и два 
«квача». По сигналу «квачи» начинают догонять играющих. Все участники 
игры перемещаются только «лягушкой» (с поочередной опорой на руки и 
ноги). Задача «квачей» – запятнать остальных игроков. Тот, до кого смог 
дотронуться «квач» сам начинает ловить остальных игроков. Участник, 
пойманный последним, объявляется победителем.  
 
Футбол раков  
 
Выбирают водящего. Остальные игроки располагаются на ограниченной 
площадке в положении упор лежа сзади. По сигналу водящий, стоящий за 
пределами площадки, бросает мяч, стараясь попасть в одного из игроков. 
Игроки могут защищаться от попадания мячом, выставляя ноги навстречу 
мячу или убегать от мяча в упоре сзади. Если водящий попал мячом в 
туловище или руки игрока, он меняется с ним местами. Если водящий 
промахнулся или попал игроку в ноги, «раки», получив мяч в свое 
распоряжение, начинают передавать его друг другу ногами, передвигаясь в 
упоре сзади по площадке. Водящий старается завладеть мячом. Если это ему 
удается, то он снова бросает мяч в игроков с того места, где его взял. 
Подвижные игры и игровые упражнения на развитие гибкости Тест 
«Наклон вперед из положения стоя на полу» Игровые упражнения  
Перед тем как приступить к занятиям, немного «разогрейте» мышцы - 
сделайте короткую разминку (быстрая ходьба или бег на месте, несколько 



приседаний). Упражнения выполняйте медленно, без резких движений, 
стараясь в крайних точках фиксировать позицию на несколько секунд.  
Потягивание И.п. - стоя, ноги на ширине плеч.  
 
Сделайте глубокий вдох-выдох, приподнимая руки вверх на вдохе и опуская 
- на выдохе. Выполните 2-3 раза, с каждым повторением стараясь все больше 
вытянуться вверх.  
Наклон вперед И. п. - стоя, ноги на ширине плеч.  
 
Сделайте вдох, потянувшись руками вверх, на выдохе - выполните наклон 
вперед, потянувшись ладонями к полу (ноги при этом старайтесь держать 
прямыми, колени не сгибать). Повторите 4-6 раз с задержкой внизу на 3-5 
секунд.  
Наклоны в стороны И. п. - стоя, ноги на ширине плеч. Поднимите вверх 
одну руку и выполните наклон в сторону, максимально вытягиваясь вслед за 
рукой (без пружинистых движений). Выполните 4-6 раз в каждую сторону.  
Выкрут Для выполнения этого упражнения можно использовать 
гимнастическую палку. Держась палку, поднимите руки вверх и выполните 
вращательное движение (выкрут назад) в плечевом суставе. Очень важно, 
чтобы руки все время оставались прямыми - для этого необходимо правильно 
подобрать ширину хвата. Выполните 10-12 раз.  
Бабочка И.п. - сидя, ноги согнуты в коленях, стопы соединены вместе и 
подтянуты к себе. Медленно «раскройте» колени, стараясь опустить их на 
пол. Далее в этом положении вытянитесь за руками вперед, стараясь 
коснуться животом пола. 6 раз  
Потянись  
 
И.п. - сидя на полу, ноги прямые. Достать пальцами ног пола, затем носки на 
себя. Ноги вместе, колени не сгибать. 6 раз  
Подними ногу  
 
И.п. - сидя на полу, ноги вместе, руки — упор сзади, носки оттянуты. 
Поднять, не сгибая, попеременно правую и левую ноги. 6 раз каждой ногой  
Самолет  
 
И.п. - сидя на полу, ноги вместе, руки — упор сзади, носки оттянуты. Ноги 
развести как можно шире. 6 раз  
Лодочка  
 
И.п.- лежа на спине. Поднять ноги вверх и выполнять движения как при езде 
на велосипеде.  
Лебедь  
 
И.п.-ноги вместе, руки в стороны на уровне плеч (для равновесия). Сделайте 
широкий шаг правой ногой вперед и присядьте, пока колено левой ноги не 



коснется пола (если это трудно, не приседайте так глубоко). Вернитесь в 
исходное положение и сделайте то же самое левой ногой. Выполняйте 
упражнение в 3 подхода по 4 повторения (каждой ногой). Подвижные игры  
Палку за спину  
 
Игроки делятся на команды и выстраиваются в колонны. Интервал между 
партнерами по команде – полшага. Первые номера команд держат перед 
собой гимнастическую палку. Руки прямые, хват широкий. По свистку 
необходимо поднять руки и завести палку за спину, немного прогнувшись и 
не сгибая рук. Стоящий сзади игрок принимает палку и тем же способом 
передает дальше по цепочке. Игрок, стоящий в колонне последним, получает 
палку и бежит в начало колонны, при этом вся команда делает шаг назад. 
Эстафета заканчивается, после того, как во главе колонны побывает каждый 
член команды, побеждает команда, выполнившая упражнение первой. 
Вместо гимнастической палки можно использовать мяч.  
Передача мяча  
Игроки делятся на 2 команды. Они располагаются в колонны на расстоянии 
шага друг от друга. Задача участников — передать мяч стоящему сзади 
игроку над головой. Команда, которая сделает это быстрее, побеждает.  
Передача мяча змейкой  
Игроки делятся па 2 команды. Они располагаются в колонны на расстоянии 
шага друг от друга. Задача участников передать мяч стоящему сзади. Причем 
один из игроков передает мяч над головой, а другой — между ног. Команда, 
которая сделает это быстрее, побеждает.  
Тоннель из обручей  
Игроки делятся на 2 команды. Часть участников команды держит обручи, 
образуя тоннель, другая часть по сигналу ведущего пробегает по тоннелю. 
Затем участники меняются местами. Побеждает та команда, которая 
выполнит задание первой.  
Эстафета с гимнастической палкой  
Игроки делятся на 2 команды. Они располагаются в колонны на расстоянии 
шага друг от друга. Первый игрок по сигналу ведущего перешагивает через 
гимнастическую палку, которую держит в руках, затем передает ее 
следующему игроку. Побеждает та команда, которая первой выполнит 
задание.  
Арки  
В игре принимают участие 2 команды. На игровой площадке устанавливают 
столбики, за которые привязывают веревки так, чтобы получились арки. 
Причем каждая последующая арка должна быть ниже другой. Количество 
арок может быть различным. Задача игроков — пройти все арки, 
наклонившись назад. Команда, которая пройдет дистанцию первой, 
побеждает.  
Циркачи  



В игре может участвовать разное количество человек. По сигналу ведущего 
участники начинают крутить обручи на талии. Выигрывает тот, кто 
продержится дольше других.  
Летающий мяч  
Игроки встают в круг. Их задача — перекидывая мяч, не дать ему упасть как 
можно дольше. Причем игроки не должны сходить с места и даже отрывать 
ступни от пола. Тот, кто уронит мяч, выбывает из игры.  
Мостики  
Необходимо разметить игровое поле: квадрат, разделенный на 16 частей. У 
игроков можно взять фанты. Из числа игроков выбирается водящий, который 
с помощью фантов определит участника, а с помощью вертушки — номера 
квадратов, в которых он должен разместить 2 руки и 2 ноги. По игровой 
площадке расставляются все игроки. Задача каждого игрока — продержаться 
на ноге в неудобной позе как можно дольше. Тот, кто смог устоять дольше 
всех, меняется с водящим ролями.  
Путаница  
Из числа игроков выбирают водящего. Все игроки встают в круг, а водящий 
отворачивается. В это время игроки запутываются, не размыкая рук. Задача 
водящего — распутать путаницу.  
Ящерицы  
В игре участвуют 2 команды. На игровом поле расставляют кегли, которые 
должны будут огибать проползающие игроки. По сигналу ведущего игроки 
ложатся на пол и ползком передвигаются по дистанции, стараясь не сбить 
кегли. Выигрывает та команда, которая первой пройдет дистанцию. 
Подвижные игры и игровые упражнения на развитие скоростно-
силовых качеств и меткости Тест «Метание теннисного мяча в цель» 
Игровые упражнения  
катание мяча, шарика в ворота (ширина 20 -30см) в ворота с расстояния 3 м.;  
катание мяча, шарика с попаданием в предметы (расстояние 3 м); катание 
мяча, шарика между палками, линиями, шнурами (длина дорожки 3-4м); 
бросание мяча вверх и ловля двумя руками; бросание теннисного мяча вверх 
и ловля одной рукой; бросание мяча друг другу с хлопком, с поворотом, с 
отскоком от земли, в косом направлении; бросание мяча друг другу в разных 
положениях: стоя лицом и спиной, стоя на коленях, сидя по-турецки, лежа; 
катание друг другу набивного мяча; бросание набивного мяча вперед снизу, 
от груди, через голову назад, из положения лежа на животе; метание 
теннисного мяча вдаль на расстояние 6-12 м правой и левой рукой; метание 
теннисного мяча в горизонтальную цель правой и левой рукой с расстояния 
4-5 м; метание в вертикальную цель (высота 2м) правой и левой рукой, 
постепенно увеличивая расстояние; метание теннисного мяча правой и левой 
рукой в цель из разных исходных положений: стоя на коленях, сидя, лежа; 
метание мяча двумя руками в цель из разных исходных положений: стоя на 
коленях, сидя, лежа; метание теннисного мяча правой и левой рукой в 
движущуюся цель; метание мяча двумя руками в движущуюся цель; 
бросание и ловля мяча от стены с разными заданиями: с отскоком от земли, с 



поворотом кругом, по косому направлению, с перепрыгиванием через 
отскочивший мяч; метание вдаль и вверх предметов разного веса и формы 
9мячей, мешочков, палочек, картонных дисков, прутов- дротиков и др.).  



Приложение 5. 
 

Подвижные игры  
Сбей кеглю  
 
На одной стороне площадки чертят 3—4 кружка, в них ставят большие кегли. 
На расстоянии 1,5—2 м от них обозначают шнуром линию. 3—4 детей 
подходят к линии, становятся напротив кеглей, берут по мячу и катят, 
стараясь сбить кеглю. Бегут за мячами и приносят их следующим. 
Воспитатель ставит кегли на место. Правила: катить в кеглю, расположенную 
напротив стоящего ребенка; бежать за мячом только после того, как все 
закончили катание.  
Докати обруч до флажка  
 
Дети с обручами стоят у линии. По сигналу воспитателя катят обручи, 
подгоняя рукой или палочкой к флажку на подставке. Кто докатит свой 
обруч к цели, пи разу не уронив его, получает значок из картона. Когда все 
соберутся у флажка, обручи катят к другому месту, куда переставляется 
флажок, и т. д. В конце игры подсчитывается, у кого значков больше. 
Правила: не давать обручу упасть.  
Шарики и столбики  
 
На одной линии ставят несколько бревнышек или цилиндров из крупного 
строительного материала с промежутками примерно 20—30 см. Выходят по 
очереди 3—4 детей, становятся у обозначенной линии примерно в 1,5—2 м 
от предметов. Катят шарики, выполняя следующие задания: прокатить шарик 
через ворота (промежуток между столбиками), попасть шариком в столбик; 
прокатить как можно дальше через тоннель (выстроенные в два ряда 
столбики, покрытые фанеркой). Правила: катить от обозначенной линии; 
выполнять указанное воспитателем задание.  
Брось — догони!  
 
Натянуть веревку на высоте 20—30 см от земли. Перед ней на  
расстоянии 2—3 м обозначить линию. Играющие ложатся па живот, берут 
обеими руками мячи. По сигналу бросают мячи через веревку, догоняют их и 
поднимают вверх. Выигрывает поднявший мяч первым. Правила: бросать из 
положения лежа; догонять и поднимать свой мяч. Усложнение: догнав мяч, 
повернуться обратно, перепрыгнув веревку и прибежать на исходную линию.  
Брось дальше  
 
Несколько детей встают у линии. Им предлагается бросить мяч как можно 
дальше. Если даны большие мячи, дети бросают их обеими руками от груди 
или из-за головы. Маленькие мячи бросают поочередно правой и левой 
рукой. Отмечается тот, кто сумел бросить мяч дальше других.  
Скользкая цель  



 
На площадке ставят невысокий стол или используют широкий пень с ровной 
поверхностью. Играющие встают вокруг на расстоянии 2—2,5 м. В руках у 
них мешочки с песком. По очереди бросают мешочки на стол так, чтобы они 
не упали, а остались лежать на нем. Правила: бросать мешочек способом 
снизу; за удачный бросок начисляется очко.  
Сбей кеглю (булаву)  
 
Играющие встают за линию, в 2—3 м от которой напротив каждого 
поставлены кегли или булавы. В руках у детей мячи. По сигналу они 
прокатывают мячи по направлению к кеглям, стараясь сбить их. По 
следующему сигналу идут за мячами, поднимают упавшие кегли и катят еще 
2 раза. Подсчитывается, кто сбил кеглю большее число раз. Правила: 
большой мяч катят двумя руками, маленький — одной, чередуя движение 
правой и левой рукой.  
Точный удар  
 
Две команды по 8—10 детей выстраиваются в колонны по одному, одна 
против другой. Между ними на земле обруч или нарисованный круг (диаметр 
1 м). По сигналу первый из одной команды бросает мяч в центр круга под   
углом так, чтобы он отскочил к первому из другой команды, и отходит в 
сторону. Бросает первый играющий второй команды второму из первой 
команды. Так, сменяя друг друга, мяч бросают и ловят дети обеих команд. 
Побеждает команда, раньше завершившая игру или у которой было меньше 
промахов. Правила: мяч бросать в обруч; если мяч задел обруч, бросок 
выполняется снова; ребенок, не поймавший мяч, ловит снова, но ему бросает 
уже следующий в колонне.  
Передал — садись  
 
Играющие выстраиваются в 3—4 колонны. Впереди каждой на расстоянии 1 
м в кружках водящие, у них по мячу. По сигналу каждый водящий бросает 
мяч первому в своей колонне. Поймав мяч, ребенок перебрасывает его 
водящему и садится на землю. Водящие бросают мячи вторым, потом 
третьим играющим и т. д. Получив мяч от последнего играющего своей 
команды, водящий поднимает его вверх, а все участники его команды быстро 
вскакивают. Выигрывает команда, водящий которой первым поднял мяч, и 
все дети успели быстро подняться.  
Выстрел в небо  
 
Дети распределяются на две команды и располагаются вокруг очерченного 
круга диаметром 10— 12 метров. По два играющих одной и другой команды 
выходят в круг с теннисными мячами и бросают их как можно выше 
вертикально вверх. Чей мяч продержится дольше в воздухе, та команда 
получает одно очко. Правила: бросать мяч вверх одновременно по сигналу; 
берут мячи после отскока от земли те, кто их бросал.  



Горизонтальная мишень  
 
На земле чертят несколько концентрических кругов в 4—5 шагах от линии 
метания. Дети по очереди бросают обычный или набивной мяч двумя руками 
из- за головы. Оценивается -попадание — чем ближе, тем меньше очков.  
Правило: падение вне круга не засчитывается.  
Играй, играй, мяч не теряй!  
 
Дети, располагаются на площадке. Каждый играет с мячом, выполняя 
действия по своему выбору: бросает вверх и о землю, отбивает мяч на месте 
и в движении; бросает мяч в стену, в корзину. После сигнала воспитателя все 
должны быстро поднять мяч вверх. Правила: играть с мячом, не мешая 
товарищам, находить свободное место на площадке; не успевший по сигналу 
поднять мяч получает штрафное очко.  
Мишень —корзинка  
 
Небольшую корзинку подвешивают к ветке дерева и раскачивают. 2—3 
играющих встают за кругом, обозначенном на расстоянии 3—4 шагов от нее, 
стараются забросить в корзину какие-либо мелкие предметы, например, один 
еловые шишки, другой — сосновые, третий — желуди. Когда корзина 
перестает раскачиваться, производится подсчет заброшенных предметов. 
Выигрывает тот, чьих предметов оказалось в корзине больше. Правила: при 
метании нельзя заходить в круг; бросать в корзину по одному предмету 
любым способом.  
Волейбол с воздушными шарами  
 
Натянуть веревку примерно на высоте 1,2—-1,5 м. Связать вместе два 
воздушных шара, в которые можно налить по нескольку капель воды. По 
обеим сторонам от веревки располагаются команды, по 3—5 детей в каждой. 
Играющие отбивают шары, стараясь перегнать их на сторону противника и 
не давая упасть на своей стороне. Правила: стараться играть дружно, 
передавая шары тому, кому удобнее отбить их на другую сторону; команде, 
на чьей стороне опустились шары, начисляется штрафное очко; шары не 
задерживать руками, а отбивать.  
Ловишки с мячом  
 
Дети стоят по кругу, передают мяч из рук в руки, произнося: «Раз, два, три —
мяч скорей бери! Четыре, пять, шесть — вот он, вот он здесь! Семь,  
восемь, девять — бросай, кто умеет». Последний, к кому попал мяч, говорит: 
«Я!», выходит в середину и бросает мяч, стараясь осалить разбегающихся в 
стороны детей. Правила: передавать мяч, точно согласуя движения с ритмом 
произносимых слов; тот, кого запятнает мяч, пропускает одну игру; мяч 
бросать, целясь, в ноги.  
Мяч на ступеньках  
 



Дети, стоя перед лестницей со ступеньками, играют в классы, бросая мяч по 
очереди.  
1- й класс —- попадать мячом на поверхность каждой ступеньки.  
2- й класс—попадать мячом в вертикальную часть ступеньки.  
3- й класс — попадать мячом в ребро ступеньки.  
 
Вариант: дети сидят на нижней ступеньке лестницы. Один ребенок, стоя 
перед ними на расстоянии 1—2 м, бросает мяч каждому сидящему по 
очереди. После того как мяч брошен всем, поймавшие его переходят на 
следующую ступеньку, а тот, кто не поймал, остается на прежнем месте. 
Выигрывают те, кто первыми добрались до верхней ступеньки.  
Попади в цель  
 
Связываются четыре обруча (в виде цветка). Их кладут в центре круга, за 
чертой которого встают дети. Каждый по очереди бросает в обруч мяч, 
шишку, каштан. Попадание в центр между связанными обручами дает три 
очка, а во все обручи — по одному. Выигрывает тот, кто первым наберет 
условленное количество очков. Правила: бросать предметы по очереди, 
любым способом — снизу, от плеча.  
Мяч водящему  
 
Дети распределяются на 2—3 равные подгруппы и строятся в колонны. 
Расстояние между колоннами 3 4 шага. Перед колоннами проводится линия. 
На расстоянии  
'5 м от нее чертится вторая линия, параллельная первой. В каждой  
подгруппе выбирают водящего, который становится против колонны за 
второй чертой. По сигналу водящие бросают мячи впереди стоящим в своих 
колоннах. Поймав мяч, играющий бросает его обратно, а сам встает в конец 
колонны. Выигрывает колонна, быстрее закончившая переброску мяча. 
Правила: мяч бросать двумя руками снизу, не заходя за черту; уронивший 
мяч сам его поднимает; не сумевшему поймать водящий бросает еще раз.  
Кати в цель  
 
Между деревьями натягивается веревка, на нее на проволочках низко над 
землей подвешены квадраты из плотного картона или фанеры (можно 
использовать старые фанерки от лото). Расстояние между квадратами 20 см. 
Вызванные дети встают на исходную линию в 3—4 см от веревки и по 
сигналу катят мяч или шарик в цель. Идут за мячами, катят еще раз, после 
чего передают следующим. Правила: катить от исходной линии по сигналу; 
большой мяч толкать двумя руками, маленький — поочередно правой и 
левой рукой.  
Брось — догони  
 
Начертить две линии на расстоянии 20 м одна от другой. Стоя за первой 
линией, все играющие бросают вдаль мешочки с песком. Каждый подходит к 



своему мешочку, берет его и на сигнал «марш» бежит за вторую линию на 
другую сторону площадки. Правила: бросать установленным способом 
(снизу или сверху); выигрывает первый перебежавший за линию.  
Подвижная мишень  
 
К игрушечным машинам прикрепляют мишени из фанеры или плотного 
картона в соответствии с числом мишеней играющие встают на расстоянии 
2—3 м от мишеней. Бросает каждый своим мячом в цель, стараясь откатить 
машину подальше. После 8—10 бросков игра заканчивается. Выигрывает тот, 
чья машина отказалась дальше от исходной линии.   
 
Подвижные игры и игровые упражнения на развитие скоростно-
силовых качеств  
Тест «Прыжок в длину с места»  
Игровые упражнения  
Прыжок вверх на двух ногах на месте с поворотом кругом.  
Прыгать вверх, смещая ноги вправо, влево.  
Прыжок вверх из глубокого приседа.  
Прыгать вверх с разбега, доставая предмет, подвешенный выше поднятой 
руки ребенка на 25—30 см.  
Прыжки с продвижением вперед на расстояние 5—6 м.  
Прыжки с продвижением вперед по гимнастической скамейке.  
Прыжки боком с продвижением вперед, перепрыгивая через линию.  
Прыжки с продвижением вперед с зажатым между ног предметом.  
Прыгать попеременно на одной и другой ноге, продвигаясь вперед с 
активными взмахами рук, поднимая ногу коленом вперед.  
Во время ходьбы перепрыгивать через 6—8 предметов высотой 15—20 см 
(мячи, барьеры).  
Прыгать на одной ноге, продвигаясь вперед и толкая перед собой камешек, 
льдинку.  
Прыжки через линию или веревку на одной ноге вперед и назад, вправо и 
влево, на месте и с продвижением вперед.  
Прыжки вверх и вниз по наклонной доске.  
Прыжок с высоты 30—40 см.  
Прыжок с высоты 30—40 см за линию, начерченную перед скамейкой, в 
круги, выложенные из веревки, в плоские обручи— на расстоянии 15—20 см.  
Прыжок с высоты с поворотом на 180°.  
Прыжок с высоты из положения стоя спиной вперед.  
  
 
Прыжок на предмет (высота до 40 см) с нескольких шагов толчком одной 
ноги.  
То же, с разбега.  
Прыжки с короткой скакалкой: на двух ногах с промежуточными прыжками 
и без них, с ноги на ногу, на одной ноге.  



Прыжки через короткую скакалку в беге.  
Прыгать через скакалку, вращая ее назад.  
Прыгать через длинную скакалку, вбегая под нее с разбега.  
Прыгать из обруча в обруч.  
Прыгать через длинный обруч, вращая его как скакалку.  
Прыжок в длину с места.  
 
Подвижные игры  
Кто соберет больше лент  
 
На веревку, натянутую выше поднятых рук ребенка на 20—25 см, вешают 
небольшие ленточки. 5—6 детей встают под веревку и, подпрыгивая на двух 
ногах, стараются снять как можно больше лент. Затем выходят следующие. 
Выигрывает тот, кто снял больше лент. Правила: подпрыгивать вверх на двух 
ногах; снимать во время прыжка только одну ленточку.  
Положи скорее камешки  
 
На одной стороне площадки дети, делают небольшие лунки (или очерчивают 
кружки) и встают напротив в шеренгу на расстоянии 4—5 м. Около каждого 
лежат 5—6 камешков. По сигналу дети берут по одному камешку, прыгают 
на двух ногах к своей лунке или кружку, кладут камешки и бегом 
возвращаются. Прыгают со следующим камешком. Выигрывает тот, кто 
раньше всех выполнил задание.  
Правила: камешек класть в лунку или кружок; если он выскочил, надо 
вернуться и положить его снова; прыгать до самой лунки; не начинать бег до   
тех пор, пока камешек не окажется в лунке. Усложнение- прыгать до лунки 
на одной ноге; прыгать до лунки боком.  
Попрыгунчики  
 
На земле на расстоянии 50—60 см одна от другой чертят линии. Дети друг за 
другом перепрыгивают липни на двух ногах разными способами: прямо, 
боком правым и левым с между скоком на месте. Правила: прыгать 
указанным способом, отталкиваясь двумя ногами одновременно; 
согласовывать силу толчка с препятствием (ближе — дальше). Усложнение: 
изменять расстояние между линиями, развивая у детей умение выполнять 
более короткие или длинные прыжки.  
Ножная цель  
 
Перед скамейкой или бревном высотой 30 см выкладывают из шнуров или 
рисуют круг диаметром 30 см. Дети встают на возвышение, по сигналу 
спрыгивают в круги и тут же выпрыгивают из них. Правила: спрыгивать 
мягко, сильно не приседать; быстро делать следующий прыжок; задевший 
круг выходит из игры. Усложнение: спрыгнув в кружок, выполнить в нем 
прыжок вверх.  
Салки в два круга  



 
Дети образуют два круга: внутренний и внешний, двигаются боковым 
галопом в противоположных направлениях. По сигналу воспитателя 
останавливаются, и все играющие внутреннего круга стараются осалить 
стоящих во внешнем круге раньше, чем они успеют присесть. Игра 
повторяется. Каждый круг движется боковым галопом в другую сторону. 
Правила: ловить и приседать после сигнала; после подсчета пойманные 
встают во внутренний круг.  
Кто скорей по дорожке  
 
Из палочек, шишек, камешков, (льдинок) выкладывают 4—5 узких дорожек 
(ширина 20 см, длина 4 м). 4—5 детей встают у начала дорожки и по сигналу 
прыгают на двух ногах к концу, где лежат кубики или воткнуты в  
землю небольшие палочки. Выигрывает тот, кто первым закончит прыжки. 
Правила: прыгать на двух ногах по дорожке, не выходя за ее пределы. 
Усложнение: выполнять прыжки на одной ноге; перепрыгивать положенные 
каждому на дорожке 4—5 невысоких предмета (кубики, камешки); 
выполнять прыжки боком.  
Прыгуны  
 
На землю кладут три палки. Трое детей встают так, чтобы палки находились 
между их ногами. Под текст песни дети прыгают по очереди над палками, то 
скрещивая, то разводя ноги, не задевая палку. На каждое четверостишие 
прыгает другой ребенок.  
«Зайка беленький сидит  
И ушами шевелит. Вот так, вот так,  
И ушами шевелит. Зайке холодно сидеть,  
Надо лапочки погреть. Хлоп-хлоп, хлоп-хлоп,  
Надо лапочки погреть. Зайке холодно стоять,  
Надо зайке поскакать. Скок-скок, скок-скок,  
Надо зайке поскакать». Правила! прыгать, не задевая и не сдвигая палки с 
места; соблюдать ритм прыжков, начинать и заканчивать прыжки в 
соответствии с началом и окончанием чтения стихов. Усложнение: во время 
прыжков выполнять хлопки перед собой, над головой, за спиной.  
Не задень  
 
На границах площадки с противоположных сторон (ширина 3—4 м, длина 
8—10 м) двое водящих с длинной веревкой. Остальные играющие —  
на площадке. Водящие ходят, держа веревку примерно на высоте 15—20 см 
от пола. Играющие бегают, перепрыгивая через веревку. Правила: 
перепрыгивая, не задевать веревку; тот, кто задел, на некоторое время 
выходит из игры.  
Лягушки в болоте  
 



На земле чертят большой прямоугольник, с двух сторон — берега, на них на 
расстоянии 50 60 см друг от друга кочки (небольшие бугорки, нарисованные 
кружки), в стороне журавль в гнезде. Лягушки располагаются на кочках и 
говорят: «Вот с насиженной гнилушки В воду шлепнулись лягушки. Стали 
квакать из воды: Ква-ке-ке, ква-ке-ке, Будет дождик на реке». С окончанием 
слов журавль ловит лягушек, а они прыгают в воду, где их ловить нельзя. Как 
только журавль отходит подальше, лягушки прыгают на кочку. Пойманная 
лягушка идет в гнездо журавля. После того как журавль поймает несколько 
лягушек, выбирается новый журавль из тех, кто ни разу не пойман. Правила: 
с кочки в болото прыгать одним прыжком, мягко приземляясь на обе ноги, 
ловить лягушек можно на кочке или за границами болота. Усложнение: 
ввести второго журавля; увеличить расстояние от кочек до болота.  
Сумей вскочить  
 
Дети поочередно подходят к возвышению (бревну, устойчивой скамейке и т. 
п.) и выполняют прыжок на препятствие разными способами: впрыгивают с 
места на обе ноги; то же с 3—5 шагов.  
Прыгни — повернись!  
 
Дети, стоя свободно, выполняют три прыжка на месте в обруче (диаметр 1 
м), на четвертом, высоком прыжке стараются в верхней точке взлета  
подтянуть колени согнутых ног к груди, обхватить их руками, затем быстро 
разогнуть ноги, мягко приземлиться. Усложнение: вместо сгибания ног 
выполнить поворот на 360°.  
Сильный удар  
 
На горизонтально расположенную ветку, стойку подвешивается в сетке мяч. 
Двое детей примерно одинакового роста встают с двух сторон от мяча, 
который висит выше поднятых рук детей на 25 см. Они подпрыгивают вверх 
и стараются сильнее ударить по мячу. Выигрывает тот, кто чаще отбивал мяч 
от себя в другую сторону. Правила: подпрыгивать вверх толчком двух ног; 
отбивать мяч, касаясь его двумя руками. Усложнение: мяч подвешивается на 
длинной веревке к высокому столбу. Задача играющих — отбивать мяч так, 
чтобы он закрутился вокруг столба.  
Не наступи  
 
Несколько играющих (каждый себе) кладут на землю палочки (длиной 40 см) 
и встают от них справа. Под счет воспитателя и остальных детей прыгают, 
смещая ноги вправо и влево от палочки. Тот, кто ошибся (прыгал неточно 
под счет, наступил на палочку), выходит из игры. Правила: прыгать 
ритмично, чередуя прыжки в правую и левую сторону.  
Прыгни — присядь!  
 
Играющие стоят в колонне на расстоянии одного шага один от другого. Двое 
водящих с веревкой в руках (длина 1,5 м) располагаются справа и слева от 



колонны. По сигналу дети проносят веревку перед колонной (на высоте 25—
30 см от земли). Играющие в колонне поочередно перепрыгивают через 
веревку. Затем, миновав колонну, водящие поворачиваются обратно, неся 
веревку на высоте 50—60 см. Дети быстро приседают, принимая положение 
группировки (обхватывают колени руками, приближают голову к коленям), 
чтобы веревка их не задела. При повторении игры, водящие меняются. 
Выигрывают те, кто, не задев веревки, сумел выполнить прыжки и  
приседания. Правила: подпрыгивать вверх толчком двух ног, не 
перешагивать; тот, кто ошибся (при прыжке или в приседе коснулся 
веревки), выходит из колонны на 2—3 повторения игры.  
Пингвины с мячом  
 
Дети стоят в 4—5 звеньях. Напротив, каждого звена (на расстоянии 4—5 м) 
ориентир — высокий кубик, палочка. Первые в звеньях получают мячи 
(резиновые, волейбольные, мягкие матерчатые). Зажав их между коленями, 
прыгают к предмету, берут мяч и, обежав ориентир, возвращаются каждый к 
своему звену и передают мяч следующему. Когда все прибегут, прыгают 
другие 4—5 детей Правила: прыгать, не теряя мяча; потерявший должен 
снова зажать мяч ногами и начинать прыжки с того места, где был потерян 
мяч. Усложнение: прыгать с мячом до ориентира и обратно; играть командой 
— выигрывает та, игроки которой быстрее сумели закончить дистанцию.  
Будь ловким  
 
Дети стоят лицом в круг, у ног каждого мешочек с песком. Водящий в центре 
круга. По сигналу воспитателя дети прыгают в круг и обратно через 
мешочки, отталкиваясь двумя ногами. Водящий старается осалить детей, 
пока они не выпрыгнули из круга. Через 30—40с воспитатель останавливает 
игру и считает проигравших. Выбирают нового водящего из тех, кого ни разу 
не коснулся предыдущий водящий. Правила: мешочек нельзя перешагивать, 
только перепрыгивать; водящий может касаться того, кто находится внутри 
круга; как только водящий отходит дальше, ребенок снова прыгает. 
Усложнение: прыгать в круг на одной ноге; ввести еще одного водящего.  
Не оступись  
 
Соревнуются две команды (по 5—6 детей). Первые в каждой команде 
продвигаются вперед прыжками на одной ноге, остальные идут рядом. Как 
 
только прыгающий оступился, начинает прыгать второй ребенок из этой же 
команды. Выигрывает команда, сумевшая одолеть прыжками более длинную 
дистанцию. Правила: прыгать на одной ноге, вставшего на обе ноги тут же 
сменяют; сменивший начинает с того места, где ошибся предыдущий 
играющий.  
   
Кто сделает меньше прыжков  
 



На площадке обозначают две линии на расстоянии 5—6 м. Несколько детей 
встают к первой линии и по сигналу прыгают до второй линии, стараясь 
достичь ее за меньшее число прыжков. Для этого необходимо сильнее 
оттолкнуться, приземление выполнить мягко и тут же начинать отталкивание 
для следующего прыжка. Правила: ноги сильно не расставлять, приземляться 
на обе ноги. Усложнение: увеличить дистанцию до 10 м (это потребует в 
среднем 8—10 прыжков).  
С кочки на кочку  
 
На земле чертят две линии — два берега, между которыми болото 
(расстояние между линиями 30 м). Играющие распределяются парами на 
одном и другом берегу. Воспитатель чертит на болоте кочки — кружки 
(можно использовать плоские обручи) на разном расстоянии друг от 
друга:30, 40, 50, 60, 70, 80 см. Двое детей по сигналу прыгают с кочки на 
кочку, стараясь перебраться на берег. Тот, кто оступился, остается в болоте. 
Выходит следующая пара. Когда все выполнят задание, воспитатель 
назначает, кому выводить детей из болота. Тот подает увязшему руку и 
показывает прыжками путь выхода из болота. Правила: прыгать можно 
толчком одной или двух ног, выбирая маршрут по желанию; нельзя 
становиться ногой между кочками; тот, кто нарушил, остается в болоте, пока 
его не выручат; выручать можно после того, как все переправятся на берег.  
Лягушки и цапля  
 
В середине площадки обозначают болото, вбивают колышки (высота 15  
см), на них вешают веревку с грузиками так, чтобы она не провисала. В 
стороне от болота цапля. Лягушки прыгают в болоте, ловят комаров. По 
сигналу «цапля» она перешагивает через веревку и начинает ловить лягушек. 
Они могут выскакивать из болота любым способом: отталкиваясь двумя 
ногами, одной погон, с разбега. Пойманные лягушки идут в гнездо цапли. 
Правила: из болота можно выпрыгивать; перешагнувший через веревку 
считается пойманным. Усложнение: ввести вторую цаплю, поднять веревку 
на высоту 20 см.  
Прыжковая эстафета  
 
Играющие встают в колонны и продвигаются вперед различными прыжками: 
с одной ноги на другую, на двух ногах с набивными мячами в руках, боком. 
Можно также комбинировать задания, прыгая в одну сторону на правой ноге, 
а в другую — на левой. В конце продвижения дать задание — выпрыгнув 
вверх, коснуться рукой отметки на стене, баскетбольного кольца, 
подвешенного мяча.  
Волк во рву  
 
Посередине площадки проводятся две линии на расстоянии 70—100 см одна 
от другой, это ров. У одной из сторон площадки дом коз. Все играющие козы, 
один — волк. Козы располагаются в доме, волк во рву. По сигналу 



воспитателя «козы, на луг» козы бегут на противоположную сторону 
площадки, перепрыгивая через ров (волк не трогает коз), по сигналу «козы, 
домой» перебегают в дом, перепрыгивая через ров. Волк, не выходя изо рва, 
ловит коз, касаясь их рукой. Пойманные отходят в конец рва. После 2—3 
перебежек всех пойманных возвращают в дом. Назначается другой волк из 
числа тех, кто не попался. Правила: прыгать через ров. Усложнение: ввести 
второго волка; сделать два рва, в каждом по одному волку.  
Волшебная скакалка  
 
Дети стоят в 3—4 колоннах, в руках у них скакалки. Ребенок, исполняющий 
роль ведущего, произносит какое-нибудь слово, а стоящие впереди колонны 
должны сказать, сколько частей в названном слове, и выполнить столько 
прыжков вперед, сколько слогов в слове. Воспитатель и дети отмечают 
правильность выполненных действий. Правила: выполнивший прыжки 
правильно переходит на другую сторону площадки; тот, кто ошибся, встает в 
конец своей колонны. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Приложение 6. 
Консультация для воспитателей «Готов к труду и обороне» 

 
«Готов к труду и обороне СССР» (ГТО) — программа физкультурной 
подготовки в общеобразовательных, профессиональных и спортивных 
организациях в СССР, основополагающая в единой и поддерживаемой 
государством системе патриотического воспитания молодёжи. 
Существовала с 1931 по 1991 год. Охватывала население в возрасте от 10 до 
60 лет. В 2014 году Президент Российской Федерации Владимир Путин 
подписал указ о возвращении системы «Готов к труду и обороне». По 
словам министра образования Дмитрия Ливанова, начиная с 2015 года 
результаты сдачи комплекса ГТО будут учитываться при поступлении в 
высшие учебные заведения. История ГТО Принятая в 1931 году программа 
состояла из 2 частей:  
«Будь готов к труду и обороне СССР» (БГТО) для школьников 1—8-х 
классов (4 возрастные ступени);  
ГТО для учащихся и населения старше 16 лет (3 ступени).  
 
Нормативы и требования комплекса ГТО периодически изменялись: В 
1934 году появился комплекс БГТО («Будь готов к труду и обороне»). 
Изменения вносились в 1940, 1947, 1955, 1959, 1965 годах.  
Последний всесоюзный физкультурный комплекс ГТО был утверждён 
постановлением ЦК КПСС и Совета Министров СССР 17 января 1972 года 
№ 61. Он имел 5 возрастных ступеней (для каждой были установлены свои 
нормы и требования): I ступень — «Смелые и ловкие» — 10—11 и 12—13 
лет, II — «Спортивная смена» — 14—15 лет, III — «Сила и мужество» — 
16—18 лет, IV — «Физическое совершенство» — мужчины 19—28 и 29—39 
лет, женщины 19—28 и 29—34 лет, V — «Бодрость и здоровье» — мужчины 
40—60 лет, женщины 35—55 лет.  
Количественные показатели:  
С 1931 по 1941 год количество человек, сдавших нормы комплекса ГТО I 
ступени, достигло 6 000 000, а II ступени — более 100 000.  
В 1948 году в СССР насчитывалось 139 коллективов физкультуры и 7,7 
миллиона физкультурников, а в 1977 году в стране было уже 219 тысяч 
коллективов физкультуры и свыше 52 300 000 физкультурников.  
В 1972—1975 гг. нормы и требования комплекса выполнили свыше 58 000 
000 чел.  
С 1974 года проводились всесоюзные первенства по многоборьям ГТО (в 
1975 году в массовых стартах участвовали 37 000 000 чел., в финале — около 
500 чел.; призёрам 4-й ступени присваивалось звание мастера спорта 
международного класса).  
За семь лет существования соревнований по многоборью ГТО свыше 350 000 
юношей и девушек стали чемпионами районов, городов, областей, 
республик, 7 человек носят почетный титул чемпиона мира по многоборью 
ГТО.  



 
ГТО – XXI век В 2014 г. Правительство РФ разработало и приняло ряд 
документов, направленных на воссоздание комплекса ГТО: Постановление 
Правительства РФ № 540, Положение о ГТО, Указ Президента о ГТО.  
В этих документах определены цели, задачи, принципы, содержание, 
структура и методика внедрения комплекса ГТО.  
Цель комплекса ГТО – увеличение продолжительности жизни населения с 
помощью систематической физической подготовки. Задача – массовое 
внедрение комплекса ГТО, охват системой подготовки всех возрастных 
групп населения. Принципы – добровольность и доступность системы 
подготовки для всех слоев населения, медицинский контроль, учет местных 
традиций и особенностей. Содержание комплекса – нормативы ГТО и 
спортивных разрядов, система тестирования, рекомендации по особенностям 
двигательного режима для различных групп. Структура комплекса 
включает 11 ступеней, для каждой из которых установлены виды 
испытаний и нормативы их выполнения для права получения в первых семи 
из них бронзового, серебряного или золотого знака и без вручения знака в 
остальных четырех в зависимости от пола и возраста. Кроме того, для каждой 
ступени определены необходимые знания, умения и рекомендации к 
двигательному режиму. Мальчики и девочки от 6 до 8 лет. То же от 9 до 10 
лет. То же от 11 до 12 лет. Юноши и девушки от 13 до 15 лет. То же от 16 до 
17 лет. Мужчины и женщины от 18 до 29 лет. То же от 30 до 39 лет. То же от 
40 до 49 лет. То же от 50 до 59 лет. То же от 60 до 69 лет. То же старше 70 
лет. Значки ГТО  
Сдача нормативов в СССР подтверждалась особыми значками. Чтобы 
получить такой значок, нужно было выполнить заданный набор требований, 
например, пробежать на скорость стометровку, отжаться определённое 
количество раз, прыгнуть с вышки в воду или метнуть гранату. В 
зависимости от уровня достижений сдающие нормативы каждой ступени 
награждались золотым или серебряным значком «ГТО», выполняющие 
нормативы в течение ряда лет — «Почётным значком ГТО». Коллективы 
физкультуры предприятий, учреждений, организаций, добившиеся особых 
успехов по внедрению комплекса ГТО в повседневную жизнь трудящихся, 
награждались знаком «За успехи в работе по комплексу ГТО». Новые 
значки ГТО в России. Разработкой эскиза новых значков ГТО занималось 
Министерство спорта. Дизайн уже утвержден правительством. Он не многим 
отличается от значков 1972 года выпуска. Главное отличие – отсутствие 
серпа и молота. Изменена и расшифровка аббревиатуры. Теперь ГТО 
расшифровывается как «Горжусь тобой, Отечество». Форма знака 
отличия за спортивные достижения во Всероссийском физкультурно-
спортивном комплексе «Готов к труду и обороне» будет выглядеть так, как 
раньше. Это будет многоконечная звезда, в центре – окружность с 
изображением бегущего спортсмена. Фон окружности отличается в 
зависимости от вида значка: золотой, серебряный и бронзовый. У 
обладателей золотого значка спортсмен будет изображен на красном фоне, у 



серебряного значка – на синем и у бронзового – на зеленом. На каждом фоне 
также предусмотрено изображение восходящего солнца. Окружность в 
верхней части обрамляют дугообразные лучи, а в нижней части – лавровые 
ветки.  
Программа «Горжусь тобой, Отечество» будет рассчитана на 11 ступеней 
достижений, которые также будут отражаться на лицевой стороне значка. 
Кроме того, каждый отличившийся спортсмен будет награжден и 
удостоверением, в котором будут описаны нормативы и достижения, за 
которые вручен знак ГТО. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Приложение 7. 
 

Консультация для родителей «Нормы ГТО - это нормы жизни»  
 
Уважаемые родители! «Нормы ГТО – это нормы жизни!» – так звучал 
лозунг, вдохновлявший миллионы советских граждан на ежедневные занятия 
физкультурой и спортом. Три заглавные буквы ГТО расшифровываются как 
«Готов к труду и обороне». Это - программа физкультурной подготовки с 
1931 года по 1991 год, которая охватывала население в возрасте от 10 до 60 
лет. Первостепенная задача внедрения ГТО – достижение массовой 
заинтересованности в занятиях спортом. Днем зарождения физкультурно-
оздоровительного движения считается 24 мая 1930 года. Именно тогда в 
газете «Комсомольская правда» были опубликованы первые материалы по 
этому важному вопросу. Простота и общедоступность физических 
упражнений и видов спорта, включенных в нормативы ГТО, их очевидная 
польза для укрепления здоровья сделали его популярным среди населения и 
особенно среди молодежи. В 1934 году для школьников разработали 
нормативы БГТО – «Будь готов к труду и обороне», которые стали базовой 
ступенью комплекса. Помимо чисто спортивных зачетов учащиеся должны 
были иметь знания по оказанию первой помощи, уметь проводить занятия по 
физкультуре и судить определенные виды спорта. 4 марта 2014 года вышел 
Указ Президента Российской Федерации о введении в действие с 1 сентября 



2014 г. в нашей стране Всероссийского физкультурно-спортивного 
комплекса «Готов к труду и обороне». 
Развитие физической культуры и спорта – важнейшая задача государства. 
Она направлена на воплощение в жизнь ценностей и норм здорового образа 
жизни, на укрепление здоровья россиян.   
Особенно актуальным это становится сейчас. Анализ исследований по 
вопросам оценки уровня физической подготовленности дошкольников 
(Вавилова Е.Н., Ноткина Н.А.) свидетельствует, что у 40% детей старшего 
дошкольного возраста уровень развития двигательных способностей ниже 
среднего, 60% детей дошкольного возраста по данным И.А.Аршавского, 
Э.Н.Вайнера, И.И. Брехмана и др. обладают функциональными 
отклонениями в состоянии здоровья, а у 35-40% отмечаются хронические 
заболевания. А за 11 лет обучения в школе в несколько раз увеличивается 
количество детей с нарушением зрения, осанки, органов пищеварения, 
нервной системы. Основной целью возрождения ГТО в нашей стране 
является увеличение числа граждан, ведущих активный и здоровый образ 
жизни, популяризация спорта, готовность к защите своей страны. Комплекс 
ГТО основывается на принципах добровольности и доступности, учете 
местных традиций и особенностей. В его содержание входят нормативы ГТО 
и спортивных разрядов, система тестирования, рекомендации по 
особенностям двигательного режима для различных групп. Комплекс 
предусматривает подготовку и выполнение установленных нормативов 
населением различных возрастных групп от 6 до 70 лет и старше. Структура 
комплекса включает 11 ступеней, для каждой из которых установлены виды 
испытаний и нормативы их выполнения для права получения бронзового, 
серебряного или золотого знака. Первая ступень ориентирована на детей 
старшего дошкольного возраста и младших школьников 6-8 лет, следующие 
4 ступени - на школьников: 2-ая – 9-10 лет, 3-я – 11-12 лет, 4-я – 13-15 лет, 5-
я – 16-17 лет.  
Все испытания (тесты) делятся на обязательные (бег, наклоны вперед, 
подтягивание) и по выбору (прыжок в длину, метание, стрельба, лыжи, 
плавание и др.). Все эти дисциплины направлены на развитие быстроты, 
силы, выносливости, гибкости и координации.   
Тесты ориентированы на особенности местности, в которой живут люди. 
Например, в бесснежных районах вместо испытания по лыжам сдают кросс 
по пересеченной местности. Кроме того, для каждой ступени определены 
необходимые знания, умения и рекомендации к двигательному режиму. Для 
того чтобы получить значок, необходимо в зависимости от возрастных групп 
и от пола сдать от 6 до 8 тестов по определенным для каждого значка, 
зафиксированным в комплексе нормам. В концепции комплекса ГТО 
разработаны нормативы по тренировкам, по тому, сколько времени надо 
заниматься, какие упражнения делать, чтобы быть в хорошей физической 
форме. Можно заниматься самостоятельно, можно заниматься в секциях, в 
спортивных клубах. Все варианты хороши, поскольку ведут к выполнению 
одной очень важной задачи – укреплению здоровья жителей нашей страны и, 



самое главное, детей. Есть свои минимальные нормы ГТО даже для тех 
ребят, которые освобождены от занятий физкультурой. Если захотят, то они 
могут их сдать. Выполнившие нормативы комплекса будут отмечены 
золотыми, серебряными или бронзовыми знаками отличия, а также получат 
массовые спортивные разряды и звания. В истории ГТО значки были выданы 
в первый же год существования комплекса, их получили 24 тысячи человек. 
Самым первым значок получил Яков Мельников, конькобежец, который 
получил бронзу на чемпионате мира в 1923 году. К слову, у него, кроме этой 
победы, было еще 27 национальных рекордов. Значки ГТО молодые люди 
носили с гордостью, поскольку сдать нормы ГТО считалось одним из 
высших достижений.  
В настоящее время значок ГТО получил новый дизайн. Он имеет форму 
стилизованной многоконечной звезды, в центре которой расположена 
окружность с изображением бегущего спортсмена на фоне красного цвета 73  
для золотого знака отличия, синего — для серебряного значка, а для 
бронзового - зеленый цвет c изображением восходящего солнца. 
Белгородская область, по приказу Минспорта России, вошла в список 
пилотных регионов по внедрению Всероссийского физкультурно-
спортивного комплекса «Готов к труду и обороне». А 23—29 августа 2015 
года в городе Белгороде состоялся I Всероссийский фестиваль ГТО. В 2016 
году в сдачу нормативов включились учащиеся образовательных учреждений 
по всей стране, а в 12 пробных регионах и другие категории населения, в том 
числе дошкольники. Думаю, все согласятся с тем, что никто не сможет 
помешать человеку вести здоровый образ жизни, если поставлена цель и 
определены задачи. Заниматься спортом модно и престижно. И чем раньше 
человек поймет, как важно для него быть здоровым, тем большего он сможет 
достичь в жизни, тем больше он сможет сделать для своего Отечества. И не 
сомневаюсь, что этому будет способствовать возрождение физкультурно-
спортивного комплекса ГТО. Надеюсь, что вы будете принимать активное 
участие во всех мероприятиях, сдадите нормы ГТО, получите значки и 
будете здоровыми, успешными гражданами нашей страны! 
 
 

Приложение 8. 
 

Рекомендации родителям дошкольников по подготовке к сдаче 
нормативов комплекса ГТО и комплекса «Навстречу комплексу ГТО» 

 
Развитие быстроты и скоростно-силовых качеств  
1 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках.  
Бег: - обычный бег; - бег с высоким поднимание бедра; - бег с 
захлестыванием голени.  
Бросание: - бросание мяча друг другу в разных положениях: стоя лицом и 
спиной, стоя на коленях, сидя по-турецки, лежа; - бросание набивного мяча 
вперед снизу, от груди, через голову назад, из положения лежа на животе; 



Догони соперника Две шеренги детей располагаются перед стартовыми 
линиями на расстоянии 5 шагов одна от другой. В 15—20 шагах от стартовой 
линии очерчивается дом. По сигналу все одновременно начинают бег: дети, 
находящиеся сзади, стараются осалить бегущих впереди. После подсчета 
осаленных дети меняются ролями. Правила: нельзя салить за линией дома. 
Брось дальше  
Несколько детей встают у линии. Им предлагается бросить мяч как можно 
дальше. Если даны большие мячи, дети бросают их обеими руками от груди 
или из-за головы. Маленькие мячи бросают поочередно правой и левой  
рукой. Отмечается тот, кто сумел бросить мяч дальше других.  
2 вариант Бег: - обычный бег; - бег змейкой; - бег с выносом прямых ног. 
Катание: - катание мяча, шарика в ворота (ширина 20 -30см) в ворота с 
расстояния 3м.; - катание мяча, шарика с попаданием в предметы (расстояние 
3 м); - катание друг другу набивного мяча.  
Сбей кеглю На одной стороне площадки чертят 3—4 кружка, в них ставят 
большие кегли. На расстоянии 1,5—2 м от них обозначают шнуром линию. 
3—4 детей подходят к линии, становятся напротив кеглей, берут по мячу и 
катят, стараясь сбить кеглю. Бегут за мячами и приносят их следующим. 
Воспитатель ставит кегли на место. Правила: катить в кеглю, расположенную 
напротив стоящего ребенка; бежать за мячом только после того, как все 
закончили катание.  
Ловишка, бери ленту Дети строятся по кругу. Каждый получает полоску 
или цветную ленточку и закладывает ее за пояс или за ворот. В центре круга 
ловишка. По сигналу «беги» дети разбегаются по площадке (если она 
большая, надо обозначить границы для игры). Ловишка бегает за 
играющими, стремясь вытянуть ленточку. По сигналу «раз, два, три, в круг 
скорей беги» дети строятся в круг. Ловишка подсчитывает количество взятых 
лент, возвращает их детям. Игра возобновляется с новым ловишкой.  
Правила: ленточку не придерживать руками; лишившийся ленточки  
временно выходит из игры.  
3 вариант Бег: - обычный бег; - бег в разных направлениях с ловлей и 
увертыванием; - бег с ускорением и замедлением темпа.  
Метание: - метание теннисного мяча в горизонтальную цель правой и левой 
рукой с расстояния 4-5 м; - метание в вертикальную цель (высота 2м) правой 
и левой рукой, постепенно увеличивая расстояние; - метание теннисного 
мяча правой и левой рукой в цель из разных исходных положений: стоя на 
коленях, сидя, лежа.  
Выстрел в небо Дети распределяются на две команды и располагаются 
вокруг очерченного круга диаметром 10— 12 метров. По два играющих 
одной и другой команды выходят в круг с теннисными мячами и бросают их 
как можно выше вертикально вверх. Чей мяч продержится дольше в воздухе, 
та команда получает одно очко. Правила: бросать мяч вверх одновременно 
по сигналу; берут мячи после отскока от земли те, кто их бросал.  
Ястреб и утки. На площадке рисуют два круга — озера, между ними 
расстояние 5—10 шагов. С помощью считалки выбирают ястреба, он встает 



между озерами. Остальные дети — утки плавают в своих озерах. По сигналу 
дети— утки меняются местами. В это время ястреб ловит уток.  
Правила: ястреб только дотрагивается до уток, когда они находятся вне  
озера, в озере уток ловить нельзя: пойманные утки выбывают из игры и 
возвращаются на места после подсчета и смены ястреба. Для выбора ястреба 
можно использовать следующую считалочку: «Жил в реке один налим, Два 
ерша дружили с ним. Прилетали к ним три утки По четыре раза в сутки И 
учили их считать: Раз-два-три-четыре-пять!»  
4 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках; - на внешней стороне стопы. 
Бег: - обычный бег; - бег со сменой ведущего; - бег с подскоками.  
Метание: - метание мяча двумя руками в движущуюся цель; - метание 
теннисного мяча правой и левой рукой в движущуюся цель; - метание вдаль 
и вверх предметов разного веса и формы 9мячей, мешочков, палочек, 
картонных дисков, прутов- дротиков и др.).  
Горелки Играющие становятся в колонну парами. Впереди колонны на 
расстоянии 2—3 шагов проводится линия. С помощью считалки выбирают 
ловишку: «Косой, косой,  
Не ходи босой.   
А ходи обутый, Лапочки закутай. Если будешь ты обут, Волки зайца не 
найдут. Не найдет тебя медведь. Выходи, тебе гореть». С. Маршак Ловишка 
становится на линию спиной к остальным играющим. Все, стоящие парами, 
говорят; «Гори-гори ясно, Чтобы не погасло. Глянь на небо —птички летят, 
Колокольчики звенят. Раз, два, три —беги!» С окончанием слов дети, 
стоящие в последней паре, бегут вдоль колонны (один — справа, другой — 
слева), стремясь схватиться за руки. Ловишка старается поймать одного из 
пары и соединить с ним руки. Если ловящий успел это сделать, он образует с 
пойманным новую пару и становится впереди колонны, а оставшийся без 
пары становится ловишкой. Если ловишка не поймал, он остается в той же 
роли. Правила: во время произнесения слов ловишка не должен 
оглядываться; ловить можно до того, как играющие возьмутся за руки. 
Точный удар  
Две команды по 8—10 детей выстраиваются в колонны по одному, одна 
против другой. Между ними на земле обруч или нарисованный круг (диаметр 
1 м). По сигналу первый из одной команды бросает мяч в центр круга под 
углом так, чтобы он отскочил к первому из другой команды, и отходит в 
сторону. Бросает первый играющий второй команды второму из первой   
команды. Так, сменяя друг друга, мяч бросают и ловят дети обеих команд. 
Побеждает команда, раньше завершившая игру или у которой было меньше 
промахов. Правила: мяч бросать в обруч; если мяч задел обруч, бросок 
выполняется снова; ребенок, не поймавший мяч, ловит снова, но ему бросает 
уже следующий в колонне.  
Развитие выносливости и гибкости  
1 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках; - на внешней стороне стопы. 
Бег: - медленный бег в течении 2-3 минут; - бег в сочетании с другими 
движениями (ведение мяча, со скакалкой, прыжками).  



Наклон вперед И. п. - стоя, ноги на ширине плеч. Сделайте вдох, 
потянувшись руками вверх, на выдохе - выполните наклон вперед, 
потянувшись ладонями к полу (ноги при этом старайтесь держать прямыми, 
колени не сгибать). Повторите 4-6 раз с задержкой внизу на 3-5 секунд.  
Бабочка И.п. - сидя, ноги согнуты в коленях, стопы соединены вместе и 
подтянуты к себе. Медленно «раскройте» колени, стараясь опустить их на 
пол. Далее в этом положении вытянитесь за руками вперед, стараясь 
коснуться животом пола. 6 раз   
Цветные автомобили По краям площадки располагаются дети с цветными 
кружками в руках — это рули. Воспитатель в центре с цветными флажками. 
Он поднимает флажок какого- нибудь цвета. Дети, имеющие кружок такого 
же цвета, бегают по площадке в любом направлении, гудят, поворачивая 
кружок как руль. Когда флажок опускается, все возвращаются на места. 
Затем воспитатель поднимает флажок другого цвета, бегают другие дети. 
Можно поднять одновременно два или три флажка, и тогда выезжают все 
автомобили.  
Тоннель из обручей  
Игроки делятся на 2 команды. Часть участников команды держит обручи, 
образуя тоннель, другая часть по сигналу ведущего пробегает по тоннелю. 
Затем участники меняются местами. Побеждает та команда, которая 
выполнит задание первой.  
2 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках; - с перекатом с пятки на носок. 
Бег: - бег через препятствия высотой 10-15 см; - чередование ходьбы и бега 
на 3-4 отрезках пути по 100-150 м.  
Наклон: Потянись И.п. - сидя на полу, ноги прямые.  
Достать пальцами ног пола, затем носки на себя. Ноги вместе, колени не 
сгибать. 6 раз  
Подними ногу И.п. - сидя на полу, ноги вместе, руки — упор сзади, носки 
оттянуты. Поднять, не сгибая, попеременно правую и левую ноги. 6 раз 
каждой ногой  
Самолет И.п. - сидя на полу, ноги вместе, руки — упор сзади, носки 
оттянуты. Ноги развести как можно шире. 6 раз  
Совушка Все играющие — птички, один — сова, которая находится в 
стороне площадки. По сигналу «день» птички разлетаются, машут крыльями, 
клюют. На сигнал «ночь» все останавливаются и стоят неподвижно. 
Вылетает сова, высматривает тех, кто шевелится, и забирает в гнездо. Через 
15—20 секунд снова дается сигнал «день», сова улетает в гнездо, дети — 
птички бегают по площадке. 
Полоса препятствий В качестве препятствии могут быть различные 
пособия: скамейки, дуги, барьеры, дели для метания. Порядок преодоления 
препятствий может ^ быть любым, например подлезть под несколькими 
дугами (рейками), пройти по гимнастической скамейке (или бревну), обежать 
набивные мячи (четыре мяча, положенных на расстоянии 1 м один от 
другого) , перепрыгнуть с места через две линии, проползти по 
гимнастической скамейке, пробежать с маленьким мячом (или мешочком с 



песком) 6—7 м и метнуть его в цель. Оцениваются быстрота и точность 
выполнения задания.  
Циркачи  
В игре может участвовать разное количество человек. По сигналу ведущего 
участники начинают крутить обручи на талии. Выигрывает тот, кто 
продержится дольше других.  
3 вариант  
Бег:   
- бег с захлестыванием голени; - бег с высоким подниманием бедра; - бег с 
выносом прямых ног вперед; - бег с подскоками.  
Наклон: Выкрут Для выполнения этого упражнения можно использовать 
гимнастическую палку. Держась палку, поднимите руки вверх и выполните 
вращательное движение (выкрут назад) в плечевом суставе. Очень важно, 
чтобы руки все время оставались прямыми - для этого необходимо правильно 
подобрать ширину хвата. Выполните 10-12 раз.  
Бабочка И.п. - сидя, ноги согнуты в коленях, стопы соединены вместе и 
подтянуты к себе. Медленно «раскройте» колени, стараясь опустить их на 
пол. Далее в этом положении вытянитесь за руками вперед, стараясь 
коснуться животом пола. 6 раз  
Потянись И.п. - сидя на полу, ноги прямые. Достать пальцами ног пола, 
затем носки на себя. Ноги вместе, колени не сгибать. 6 раз  
Караси и щука Караси и щука. Половина детей образуют круг-—пруд, 
расстояние между играющими два шага. Один — щука находится за кругом. 
Остальные играющие —караси бегают внутри круга. По сигналу «щука» она 
быстро вбегает в круг, стараясь поймать карасей. Те спешат занять место за 
кем-нибудь из играющих, стоящих по кругу (камешки).  
Правила: щука ловит тех, кто не успел встать за камешек; после 3—4 
повторений подсчитывают пойманных карасей; дети, стоящие в кругу и  
изображающие карасей, меняются ролями; назначается новая щука. 
Скворечники Играющие чертят в разных местах площадки кружки или 
делают их из скакалок, шишек, камешков - это скворечники. В каждом пара 
скворцов. Число играющих нечетное, один без дома. Дети бегают по 
площадке в разных направлениях. По сигналу «скворцы прилетели» дети-
скворцы бегут в скворечники и размещаются в них по двое. По сигналу 
«скворцы летят» снова бегают по площадке.  
Путаница  
Из числа игроков выбирают водящего. Все игроки встают в круг, а водящий 
отворачивается. В это время игроки запутываются, не размыкая рук. Задача 
водящего — распутать путаницу.  
Ящерицы  
В игре участвуют 2 команды. На игровом поле расставляют кегли, которые 
должны будут огибать проползающие игроки. По сигналу ведущего игроки 
ложатся на пол и ползком передвигаются по дистанции, стараясь не сбить 
кегли. Выигрывает та команда, которая первой пройдет дистанцию. 
Развитие силовых и скоростно – силовых качеств  



1 вариант Бег: - бег с захлестыванием голени; - бег с высоким подниманием 
бедра; - бег с выносом прямых ног вперед; - бег с подскоками.  
Сгибание и разгибание рук в упоре лежа:  
- сгибание и разгибание рук в упоре у стены; - тоже, но в упоре стоя у 
подоконника или стола; - сгибание и разгибание рук в упоре стоя на коленях; 
- сгибание и разгибание рук в упоре лежа на скамейке или стуле.  
Прыжок: - Прыжок вверх на двух ногах на месте с поворотом кругом. - 
Прыгать вверх, смещая ноги вправо, влево. - Прыжок вверх из глубокого 
приседа. - Прыгать вверх с разбега, доставая предмет, подвешенный выше 
поднятой руки ребенка на 25—30 см.  
Кто соберет больше лент На веревку, натянутую выше поднятых рук 
ребенка на 20—25 см, вешают небольшие ленточки. 5—6 детей встают под 
веревку и, подпрыгивая на двух ногах, стараются снять как можно больше 
лент. Затем выходят следующие. Выигрывает тот, кто снял больше лент. 
Правила: подпрыгивать вверх на двух ногах; снимать во время прыжка 
только одну ленточку.  
Положи скорее камешки На одной стороне площадки дети ,делают 
небольшие лунки (или очерчивают кружки) и встают напротив в шеренгу на 
расстоянии 4—5 м. Около каждого лежат 5—6 камешков. По сигналу дети 
берут по одному камешку, прыгают на двух ногах к своей лунке или кружку, 
кладут камешки и бегом возвращаются. Прыгают со следующим камешком. 
Выигрывает тот, кто раньше всех выполнил задание. Правила: камешек 
класть в лунку или кружок; если он выскочил, надо вернуться и положить его 
снова; прыгать до самой лунки; не начинать бег до тех пор, пока камешек не 
окажется в лунке.  
Усложнение- прыгать до лунки на одной ноге; прыгать до лунки боком.  
Попрыгунчики На земле на расстоянии 50—60 см одна от другой чертят 
линии. Дети друг за другом перепрыгивают липни на двух ногах разными 
способами: прямо, боком правым и левым с междускоком на месте. Правила: 
прыгать указанным способом, отталкиваясь двумя ногами одновременно; 
согласовывать силу толчка с препятствием (ближе — дальше). Усложнение: 
изменять расстояние между линиями, развивая у детей умение выполнять 
более короткие или длинные прыжки.  
2 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках.  
Бег: - обычный бег; - бег с высоким поднимание бедра; - бег с 
захлестыванием голени.  
Сгибание и разгибание рук в упоре лежа: - поочередное поднимание рук 
вперед-вверх из упора лежа на скамейке или на стуле; - одновременное 
поднимание ног из положения лежа на животе на скамейке или на стуле; - 
одновременное поднимание рук из положения лежа на животе на скамейке 
или на стуле.  
Прыжки: - Прыжки с продвижением вперед на расстояние 5—6 м.  
- Прыжки с продвижением вперед по гимнастической скамейке.  
- Прыжки боком с продвижением вперед, перепрыгивая через линию. - 
Прыжки с продвижением вперед с зажатым между ног предметом. - Прыгать 



попеременно на одной и другой ноге, продвигаясь вперед с активными 
взмахами рук, поднимая ногу коленом вперед.  
Перетягивание в парах На площадке прочерчивают три параллельные 
линии на расстоянии 3 м одна от другой. Игроки становятся шеренгами за 
дальними линиями, распределившись (согласно «весовым категориям») 
парами. По сигналу «Сойдись!» пары подходят к средней линии и берутся 
(кистью за запястье) за руки. По сигналу «Тяни!» каждый старается утащить 
своего соперника за линию своего «дома». Проигравший становится 
«пленным». После окончания перетягиваний подсчитывают пленных и 
отпускают их в свои команды.  
Подвижный ринг Толстую веревку или канат (длиною 3—5 м) связывают 
свободными концами и кладут в середине площадки. Игроки условно 
распределяются по «весовым категориям» на четверки. Первая четверка 
подходит к канату с разных сторон и, взявшись двумя руками, поднимает и 
натягивает его (как бы образуя ринг). За спиной игроков в 3 шагах от них 
ставят по одной булаве (кегле, городку, теннисному мячу). По сигналу 
«Тяни!» каждый игрок старается первым дотянуться до предмета и взять его. 
Тот, кому это удастся, побеждает.  
Ножная цель Перед скамейкой или бревном высотой 30 см выкладывают из 
шнуров или рисуют круг диаметром 30 см. Дети встают на возвышение, по 
сигналу спрыгивают в круги и тут же выпрыгивают из них.  
Правила: спрыгивать мягко, сильно не приседать; быстро делать следующий  
прыжок; задевший круг выходит из игры. Усложнение: спрыгнув в кружок, 
выполнить в нем прыжок вверх.  
3 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках; - на внешней стороне стопы. 
Бег: - медленный бег в течении 2-3 минут.  
Прыжки: - Во время ходьбы перепрыгивать через 6—8 предметов высотой 
15—20 см (мячи, барьеры). - Прыгать на одной ноге, продвигаясь вперед и 
толкая перед собой камешек, льдинку. - Прыжки через линию или веревку на 
одной ноге вперед и назад, вправо и влево, на месте и с продвижением 
вперед.  
Сгибание и разгибание рук в упоре лежа: - поочередно переставлять руки 
вперед, а затем назад из упора лежа на полу; - поочередно переставлять руки 
вперед, а затем назад из упора присев в упор лежа и обратно; - сгибание и 
разгибание рук в упоре лежа на полу (3-4 серии по 5-6 раз, повторяя 
упражнение с небольшими паузами между сериями).  
Вытолкни из круга  
В круг диаметром 2 м входят два игрока, каждый из которых представляет 
свою команду. Соревнующиеся берутся руками за гимнастическую палку 
(правая рука у каждого снаружи). По сигналу они начинают борьбу, стараясь 
с помощью палки (отпускать и выворачивать которую нельзя) вытолкнуть 
соперника за пределы круга. Игрок, переступивший линию, выходит из игры  
и уступает победное очко сопернику. Затем соревнуются другие 
представители команд. Итог игры подводится по набранным очкам. Вариант 
этой игры «Бой петухов» проводится по тем же правилам. Однако водящие, 



прыгая на одной ноге и заложив руки за спину, стараются вытолкнуть 
плечом друг друга за пределы круга.  
Зайцы и моржи На противоположных сторонах площадки за линиями 
«дома» располагаются шеренгами лицом друг к другу две команды. Игроки 
приседают и кладут руки на колени. По сигналу все игроки, выпрыгивая из 
приседа (словно «зайцы»), продвигаются вперед, стараясь быстрее пересечь 
линию противоположного «дома». Команда, игроки которой первыми 
соберутся в новом «доме» (закончив прыжки), побеждает. Обратно игроки 
передвигаются в упоре лежа, перебирая руками (как «моржи»). Игру можно 
проводить и как линейную эстафету.  
Не задень На границах площадки с противоположных сторон (ширина 3—4 
м, длина 8—10 м) двое водящих с длинной веревкой. Остальные играющие 
— на площадке. Водящие ходят, держа веревку примерно на высоте 15—20 
см от пола. Играющие бегают, перепрыгивая через веревку. Правила: 
перепрыгивая, не задевать веревку; тот, кто задел, на некоторое время 
выходит из игры.  
Лягушки в болоте  
На земле чертят большой прямоугольник, с двух сторон — берега, на них на 
расстоянии 50 60 см друг от друга кочки (небольшие бугорки, нарисованные 
кружки), в стороне журавль в гнезде. Лягушки располагаются на кочках и 
говорят:   
«Вот с насиженной гнилушки В воду шлепнулись лягушки. Стали квакать из 
воды: Ква-ке-ке, ква-ке-ке, Будет дождик на реке». С окончанием слов 
журавль ловит лягушек, а они прыгают в воду, где их ловить нельзя. Как 
только журавль отходит подальше, лягушки прыгают на кочку. Пойманная 
лягушка идет в гнездо журавля. После того как журавль поймает несколько 
лягушек, выбирается новый журавль из тех, кто ни разу не пойман. Правила: 
с кочки в болото прыгать одним прыжком, мягко приземляясь на обе ноги, 
ловить лягушек можно на кочке или за границами болота. Усложнение: 
ввести второго журавля; увеличить расстояние от кочек до болота.  
4 вариант Ходьба: - на носках; - на пятках.  
Бег: - обычный бег; - бег с высоким поднимание бедра; - бег с 
захлестыванием голени.  
Сгибание и разгибание рук в упоре лежа: - сгибание и разгибание рук в 
упоре стоя на коленях; - сгибание и разгибание рук в упоре лежа на скамейке 
или стуле.  
Прыжки: - Прыжок с высоты 30—40 см.  
- Прыжок с высоты 30—40 см за линию, начерченную перед скамейкой, в 
круги, выложенные из веревки, в плоские обручи— на расстоянии 15—20 см.   
- Прыжок с высоты с поворотом на 180°. - Прыжок с высоты из положения 
стоя спиной вперед. - Прыжок на предмет (высота до 40 см) с нескольких 
шагов толчком одной ноги. - То же, с разбега.  
Не наступи Несколько играющих (каждый себе) кладут на землю палочки 
(длиной 40 см) и встают от них справа. Под счет воспитателя и остальных 
детей прыгают, смещая ноги вправо и влево от палочки. Тот, кто ошибся 



(прыгал неточно под счет, наступил на палочку), выходит из игры. Правила: 
прыгать ритмично, чередуя прыжки в правую и левую сторону.  
Прыгни — присядь! Играющие стоят в колонне на расстоянии одного шага 
один от другого. Двое водящих с веревкой в руках (длина 1,5 м) 
располагаются справа и слева от колонны. По сигналу дети проносят веревку 
перед колонной (на высоте 25—30 см от земли). Играющие в колонне 
поочередно перепрыгивают через веревку. Затем, миновав колонну, водящие 
поворачиваются обратно, неся веревку на высоте 50—60 см. Дети быстро 
приседают, принимая положение группировки (обхватывают колени руками, 
приближают голову к коленям), чтобы веревка их не задела. При повторении 
игры водящие меняются. Выигрывают те, кто, не задев веревки, сумел 
выполнить прыжки и приседания. Правила: подпрыгивать вверх толчком 
двух ног, не перешагивать; тот, кто ошибся (при прыжке или в приседе 
коснулся веревки), выходит из колонны на 2—3 повторения игры.   
Квач – лягушка Все игроки (на ограниченной площадке) принимают 
положение упора присев. В таком же положении за пределами площадки 
находятся и два «квача». По сигналу «квачи» начинают догонять играющих. 
Все участники игры перемещаются только «лягушкой» (с поочередной 
опорой на руки и ноги). Задача «квачей» – запятнать остальных игроков. Тот, 
до кого смог дотронуться «квач» сам начинает ловить остальных игроков. 
Участник, пойманный последним, объявляется победителем.  
Футбол раков Выбирают водящего. Остальные игроки располагаются на 
ограниченной площадке в положении упор лежа сзади. По сигналу водящий, 
стоящий за пределами площадки, бросает мяч, стараясь попасть в одного из 
игроков. Игроки могут защищаться от попадания мячом, выставляя ноги 
навстречу мячу или убегать от мяча в упоре сзади. Если водящий попал 
мячом в туловище или руки игрока, он меняется с ним местами. Если 
водящий промахнулся или попал игроку в ноги, «раки», получив мяч в свое 
распоряжение, начинают передавать его друг другу ногами, передвигаясь в 
упоре сзади по площадке. Водящий старается завладеть мячом. Если это ему 
удается, то он снова бросает мяч в игроков с того места, где его взял. 
 

Приложение 8. 
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